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PRAVIDLO 1
Hristé

(a) Utkani in-line hokeje musi byt sehrano na drevéném, asfaltovém nebo beto-
novém povrchu. Dal$i moznosti je specidlni in-line plocha nebo jiny vhodny po-
vrch schvaleny pfislusnou komisi.

(b) Hristé se oznaci podle nakresu s ohledem na maximalni a minimalni rozméry
hfisté. Hraci plocha neni rozdélena ¢arami, jako je modra nebo ¢ervena cara,
protoze in-line hokej se odehrava na celé plose, bez hrozby vhazovani za po-
ru$eni postaveni mimo hru na modré ¢i ¢ervené Care.

(c) Rozméry hraci plochy se mohou pohybovat mezi 20-30 m do Sifky a 40-60 m
do dalky. Musi byt vSak zachovan pomér 1:2.

Mistrovstvi svéta se hraje na povrchu nejblize moznému maximalni velikosti. Hraci
plocha musi byt obklopena mantinely, aby se kotou¢ snadnéji udrzel ve hre.

Domadci ustanoveni:

(b) Hristé je rozdéleno uprostred cervenou éarou Sirokou 30 cm spoju-
jici obé delsi strany hristé. Tato ¢dra je vyznacena éervené rovnéZ kol-
mo na obou ohrazenich. Cervena éara je povazovana vidy za soudast
té poloviny hristé, na které se nachazi kotouc¢. Strana hristé, na které
ma tym svoji branku, se nazyva obranné pasmo. Vzdalenéjsi strana se
nazyva utocné pasmo.

(c) Maximalni velikost hristé 61 m dlouhé a 30 m Siroké. Minimalni ve-
likost hristé 56 m dlouhé a 26 m Siroké.

PRAVIDLO 2
Branky

Branka se sklada z pravouhlé Zelezné konstrukce s vnitfni vySkou 105 cm a vnitf-
ni Sitkou 170 cm. (viz nakres)

Konstrukce musi byt zhotovena ze zeleznych nebo ocelovych tyéi o praméru
7,6 cm. VrSek, boéni ¢asti a vnitfni ¢ast branky musi byt pokryty velice odolnym
sitovanim, které je dosti husté, aby odolalo nejtvrds$im stfelam. Kovové sitovani ne-
ni povoleno.

Cast sité musi byt zavéSena na vnitfni &ast vrdku branky v hloubce 45 cm mére-
no od brevna branky. Toto bavinéné sitovani, ten¢i nez to vnéjsi, ma maximalni Siv-
ku 180 cm a maximalni vy$ku 110 cm. Musi byt upevnéno uvnité branky tak, aby
viselo volné k zemi rovnobézné s tyckami branky. Tyéky a bfevno musi mit oran-
zovou barvu, vSechny ostatni ¢asti konstrukce musi byt bilé.

Branky jsou umistény otevienou ¢asti na kazdém konci hfisté naproti sobé. Vzdalenost
od brankové ¢ary na nejvétSim hfisti je 2,70 m minimalné a 3,30 m maximalné.

HRISTE
Gast |

o
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Domaci ustanoveni:

Brankové tyce jsou 1,22 m vysoké a jsou od sebe vzdaleny 1,83 m
(méreno od vnitini strany tyci).

Primeér tyci je 5 cm.

PRAVIDLO 3
Brankovisté

Brankovisté se vyznaci pred kazdou brankou €ervenou ¢arou 5 cm Sirokou.

Tato ¢ara se rozprostira v pravém uhlu od bodu brankové ¢ary 30 cm od vnéj-
Sich &asti brankovych ty¢i do vzdalenosti 1,2 m od branky. Rovnobézna ¢ara
s brankovou ¢arou pak spojuje konce téchto dvou €ar. Brankovistém se rozu-
mi Uzemi pokryté jak na ploSe, tak v prostoru nad nim.

Domaci ustanoveni:
Viz nakres ¢. 3

PRAVIDLO 4
Body na vhazovani

Jeden bod na vhazovani musi byt pfimo ve stfedu plochy. (Vhazovani na tom-
to misté se provadi vzdy na zacatku utkani, na zac¢atku druhé pulky, po kaz-
dém vstieleném golu a pred zac¢atkem prodlouzeni).

V obou koncovych zénach podél imaginarni €ary, 4.5 m od kazdé brankové ¢a-
ry a rovhobézné s ni 3 m od boéniho hrazeni, se vyznaéi na plochu ¢erné kru-
hy na vhazovani o poloméru 22.5 cm.

Na hraci ploSe se nachazi jeden bod na vhazovani ve stfedu hfis§té a po dvou
bodech na vhazovani v koncovych pasmech, které jsou kolmo na sebe (viz na-
kres hriste).

Na hfisti musi byt vyzna¢eno 5 bodid na vhazovani.
Domaci ustanoveni:
Viz nakres €. 3
PRAVIDLO 5
Hracské lavice
Kazdé hristé musi mit sedadla nebo lavici pro kazdy tym, zvané jako ,hraéské
lavice“. Na kazdé lavici musi byt misto alespon pro 16 hraca a musi byt umis-

tény tésné podél hraci plochy v neutralnim pasmu, jak nejblize je to mozné ke
stfedu hfisté, a musi z nich byt zajiStén snadny pfistup do Saten.

HRISTE
Cast |
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(b) Muzstva zahaji utkani na opaéném konci hfisté, nez maji hraéské lavice, a ne-
budou tyto mista v prabéhu utkani ménit.

(c) Pouze hractim v dresech, vedoucimu druzstva, trenérim a jeho asistentim je
povoleno pobyvat na hrac¢ské lavici.

(d) Béhem hry se trenéfi, vedouci druzstva a asistenti trenérii mohou pohybovat
pouze v uzemi, které je vymezeno délkou hra¢skeé lavice, v€etné jejich dvirek.
Trest za poruseni tohoto pravidla je: ,Mensi trest pro hraéskou lavici“.

PRAVIDLO 6
Trestné lavice

Kazdé hristé musi byt vybaveno sedadly nebo lavicemi zvanymi ,trestna lavice“.
Jsou zde mista pro trestané hrace, trestomérice, Casoméfice a dalsi ¢inovniky ut-
kani. Trestna lavice by méla byt umisténa v dostate¢né vzdalenosti od hraéskych
lavic.

PRAVIDLO 7
Kruh rozhodéich
Kruh rozhod¢ich se vyznaci ¢arou ve tvaru ptlilkruhu o poloméru 3 m na plose

ihned pred lavici c¢asoméfica. Hrac¢i maji zakazano vstupovat na toto tizemi béhem
jakéhokoli preruseni hry v utkani bez svoleni rozhodéiho.

PRAVIDLO 8
Signalni a ¢asova zaFizeni

Kazdé hristé musi mit vhodné zvukové zafizeni pro potfeby casoméfrice.

HRISTE
Gast |
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PRAVIDLO 9
Slozeni muzstva

Hraci sestava (pocet hrac¢a na hraci plose) se nesmi skladat z vice nez 4 hra-
¢l a jednoho brankare.

Kazdy hra¢ a brankar je zapsan do zapisu o utkani a musi mit vlastni cislo dre-
su, které je 20-25 cm vysoké a je umisténo na zadni strané dresu.

Soupiska druzstva se sklada z minimalné 6 hracud v poli a 2 brankart a maxi-
malné 14 hrach a 2 brankard (ne 15 hracd a 1 gélmana). Jakmile bylo zapo-
C¢ato mistrovstvi, neni povoleno dopisovani nahradnikG ¢i pridavani dalSich
hracd na soupisku.

Domdci ustanoveni:
Minimaini pocet hraca druZstva je 6 hracu v poli + 1 brankar:
Maximalni pocet hracd druZstva je 16 hraca v poli + 2 brankafri.

PRAVIDLO 10
Kapitan

Kazdé druzstvo ustanovi kapitdna a pouze takto oznaceny hra¢ ma pravo prodis-
kutovat s rozhodéim otazky vztahujici se k vykladu pravidel, které by mohly vy-
vstat v prlibéhu utkani. Kapitan musi byt ozna¢en pismenem ,C“ piiblizné 8 cm
vysokym v kontrastni barvé na dobfie viditelném misté na predni ¢asti dresu.

Kazdé druzstvo by mélo mit kapitana na ploSe po celou dobu hry. Pokud ka-
pitan neni na hraci plose, nahradnimu kapitanovi (ne vice nez 3) se pfiznaji pra-
va kapitana. Nahradni kapitan musi byt ozna¢en pismenem ,,A“ pfiblizné 8 cm
vysokym v kontrastni barvé na dobre viditelném misté na pfedni ¢asti dresu.

Rozhod¢i nebo €inovnici utkani se pred zacatkem kazdého zapasu seznami se
jménem kapitana muzstva a také s totoznosti hraca, ktefi budou zastavat funk-
ci nahradnich kapitand, kdyz kapitan nebude na plose.

Brankar nema pravo vykonavat funkci kapitana nebo nahradniho kapitana.

Pouze kapitan nebo nahradni kapitan na ploSe ma pravo v prerusené hre dis-
kutovat s rozhodéim o jakémkoli problému, ktery vztahujicimu se k vykladu
pravidel (ale ne oba). Kapitanovi, nahradnimu kapitanovi nebo jakémukoli hra-
¢i, ktery prichazi z hra¢skeé lavice a protestuje ¢i zpochybriuje vyrok rozhod¢i-
ho, se ulozi osobni trest.

(f) Kapitan nebo trenér musi podepsat zapis o utkani po skonceni kazdého za-
pasu spolu s rozhod¢&imi, a tim potvrdit jeho spravnost.
Stiznost, kterd se tyka vylouéeni, neni véci vztahujici se k vykladu pravidel
a osobni trest musi byt uloZzen kterémukoli kapitanovi, nahradnimu kapitanovi
nebo jinému hragi, ktery si takto stézuje.

MUZSTVA

gast Il

o



pravidla 23.3.2006 16:06 Strdnka 11 $

(@

(b

-

(©

d

=

(@

b

-

(@

b

)

(c)

d

=]

PRAVIDLO 11
Hraci v dresech

Na zac¢atku kazdého utkani vedouci muzstva nebo trenér kazdého tymu vyho-
tovi seznam hracl a brankare, ktefi nastoupi v utkani.

Tento zapis o utkani musi byt dodan rozhodéimu nebo ¢inovnikim utkani pred
zacatkem zapasu. Po zahajeni utkani nejsou jiz povoleny zadné zmény v zapi-
se o utkani. Jedina vyjimka je, pokud se zrani nebo onemocni brankar. Jméno
nahradniho brankare muze byt dopsano do zapisu o utkani, avSak takova na-
hrada muze byt vytvofena pouze z hraé¢, ktefi figuruji v zapise o utkani.

Kazdé muzstvo smi mit na hraci ploSe vzdy pouze jednoho brankare. Brankar
muze byt nahrazen za jiného hrace v poli. Tento hra¢ vsak nepoziva vyhod
brankare.

Nahradnimu brankafi neni povoleno rozcvic¢eni.

PRAVIDLO 12
Zahajovaci sestava

Pred zac¢atkem utkani vedouci druzstva nebo trenér kazdého tymu musi ozna-
¢it v zapise o utkani zahajovaci sestavu.

Pfi zahajeni utkani muzstvo musi mit na ploSe brankare a 4 hrac¢e. Pokud ten-
to pozadavek nemuze byt dosazen, je rozhodc¢i povinen zapas nezahdjit a pro-
hlasit ho za ukonceny v neprospéch muzstva, které nebylo schopno postavit
spravny pocet hrac¢t na plochu.

PRAVIDLO 13
Stfidani hracéa

Béhem hry neni povoleno mit vice nez 5 hra¢u (véetné brankare) na hraci plo-
Se v jednom okamziku.

Hraci sméji stfidat kdykoli v pribéhu hry z hraéskych lavic za pfedpokladu, ze
hraé nebo hraéi opoustséjici plochu se nachazeji nejdale 3 m od jejich hra¢ské
lavice, predtim nez je jakékoli stfidani zapocato.

Hra¢ na trestné lavici, ktery ma byt po odpykani trestu vystfidan, musi ihned
po hraci ploSe odjet na hra¢skou lavici a byt u ni dfive, nez je provedeno ja-
kékoli stridani.

Muzstvo je povinno postavit na plochu spravny pocet hracti, pokud je o to
pozadano rozhodéim. Hostujici muzstvo musi vzdy jako prvni postavit hrajici
sestavu na plochu. Kazdému muzstvu je povoleno pouze jedno stfidani bé-
hem preruseni hry.

MUZSTVA
Gast Il

o
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Pokud pfi stfidani hra¢ vstupuijici do hry nebo opoustéjici hru zamérné zahra-
je kotou€ svoiji holi, bruslemi nebo rukama, nebo se dostane do kontaktu s pro-
tihraéem, zatimco hraé¢ (bud’ vstupujici nebo opoustéjici hru) je stale na hristi
ulozi se mensi trest ,,za pfili§ mnoho hracu na plose“. Avsak v pripadé, Ze hrac,
ktery vstupuje nebo opousti hraci plochu, bude pukem zasazen nahodou zad-
ny trest se neudéli a hra se neprerusi.

Pokud brankar opusti branku a pokracuje k hra¢ské lavici kvuli stfidani, tak na-
hradnik miize nasko¢it do hry az tehdy, kdyz je brankar 3 m od hraéské lavi-
ce. Jestlize stfidajici muzstvo ma kotoué¢ v drzeni a vystfida predéasné,
rozhod¢i musi okamzité prerusit hru a vhazovani se uskute¢ni bud’ na stred-
nim bodé vhazovani, nebo na koncovém bodé na vhazovani (na misté, které
poskytuje neproviniv§imu se muzstvu vyhodu). Jestlize muzstvo nema kotoué¢
v drzeni a provini se Spatnym stfidani, rozhod¢i ulozi mensi trest.

P¥i stfidani hract béhem prerusené hry rozhod¢i provadéjici vhazovani zaujme
normalni pozici pro provedeni vhazovani a poté poskytne hostujicimu muzstvu
5 vtefin na vystfidani hra€a. Po péti vtefinach rozhodéi vzpazi ruku na zname-
ni, ze hostujici druzstvo uz nemlze stfidat. S pazi stale vzty¢enou poskytne
domacimu muzstvu moznost vystfidat (pokud tak jiz neucinili). Po dalSich pé-
ti vtefinach rozhodéi spusti pazi, ¢imz da najevo domacimu druzstvu, zZe jiz ne-
smi stfidat. Pokud se kterékoli muzstvo pokusi vystfidat po uplynuti takto
uréeného ¢asu, rozhodci posle tyto stfidajici hrae zpét na hrac¢skou lavici. Za
jakékoli dalsi poruSeni pravidel v tomto postupu rozhodéi udéli ,mensi trest
pro hraéskou lavici“.

Jestlize v poslednich 2 minutach radné hraci doby ma branici muzstvo umysl-
né mnoho hrac¢u na ledé, naridi se proti nému trestné stfileni. Mensi trest pro
hraéskou lavici nebude ulozen.

Mensi trest pro hracskou lavici se ulozi za poruSeni jakékoliv ¢asti pravidla 13.
Trest odpyka hrac, ktery pravidlo porusil.

Domadci ustanoveni:

(g) Poznamka:

Rozhod¢i nema povinnost ¢ekat na hrace na vhazovani. Jestlize jedno
muZstvo je pripraveno na vhazovani a druhé otali, rozhod¢i mize za-
hé&jit hru vhozenim.

Viz pravidlo 48 (k)

PRAVIDLO 14

Zranéni hragdi
Pokud je hraé, vyjma brankare, zranén nebo je nucen opustit hraci plochu bé-
hem hry, mliZze ze hry odstoupit a byt vystfidan, ale hra musi pokracovat, aniz

by muzstva opustila hraci plochu.

Jestlize brankar utrpi zranéni nebo ho postihne nevolnost, musi byt v poradku,

MUZSTVA

Gast Il
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aby hra mohla okamzité pokracovat, nebo musi byt vystfidan nahradnim bran-
karem. Rozhod¢i nepovoli zadné osSetfovani za uc¢elem uschopnéni zranéného
nebo indisponovaného brankare. Nahradnimu brankafi neni povoleno rozcvi-
¢eni (viz také bod d).

Rozhodé&i poda zpravu pfrislusné komisi o jakémkoliv prohfesku pfi stridani
brankard. Stfidajici brankar ma stejna prava jako pavodni brankar.

Pokud bylo uskuteénéno stfidani brankari, dalsi fadné stfidani je povoleno az
v dalSim preruseni hry.

Jestlize zranény hra¢ obdrzi mensi trest, potrestané muzstvo musi poslat na-
hradnika na trestnou lavici pfed za¢atkem trestu a nesmi ho béhem tohoto tre-
stu vystfidat za jiného. Za poruseni tohoto pravidla se ulozi mensi trest pro
hraéskou lavici. Potrestany hrag, ktery byl nahrazen na trestné lavici, nesmi na-
stoupit do hry, dokud jeho trest nevyprsi.

Kdyz je hra¢ zranén tak, ze nemuize pokra¢ovat ve hife nebo odejit na hrac-
skou lavici, hra nesmi byt prerusena, dokud kotou¢ neziskd muzstvo zranéné-
ho hrace. Pokud je muzstvo zranéného hrace v drzeni kotouce v dobé zranéni,
hra bude okamzité prerusena, vyjma brankové pfrilezitosti tohoto druzstva.

Hra se muze prerusit v pfipadé, Zze hrag, jiny nez brankar, je zranén natolik vaz-
né, Ze o tom neni pochyb. Hra se znovu zahaji vhazovanim.

(POZNAMKA) V pfipadé vézného zranéni hrade rozhod&i mize prerusit hru
okamzité, bez ohledu na to, kdo ma pravé kotou¢ v drZeni.

MUZSTVA
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PRAVIDLO 15
Hole

Hole musi byt stejné jako v lednim hokeji a musi byt zhotoveny ze dfeva ne-
bo jiného schvaleného materialu a nesmi mit Zadné vyénélky. Prilnava paska
jakékoli barvy mliZze byt omotana kolem Cepele za ti¢elem vyztuzeni nebo zlep-
Seni vedeni kotouce.

(b) Hul nesmi byt delsi nez 1,5 m, méfeno od patky ke konci drzadla, a 32 cm,
méfeno od patky ke 3piéce &epele. Cepel hokejky musi byt alespor 5 cm $i-
roka a nesmi byt Sir§i nez 9 cm na jakémkoli misté ¢epele.

(c) Cepel brankarské hole na jakémkoli mist& nesmi byt $irsi nez 13 cm, kromé
patky. Zde mize méfit 14 cm. Délka ¢epele nesmi presahovat 39 cm, méreno
od patky ke Spi¢ce Cepele. RozsSifena ¢ast brankarské hole nesmi byt delsi nez
61 cm od patky nahoru a SirSi nez 13 cm.

(d) Mensi trest se ulozi hraci, véetné brankare, za pouziti hole, ktera neodpovida
ustanovenim téchto pravidel.

Domdci ustanoveni:
Rukojet:
- maximalni délka 163 cm od patky ke konci rukojeti
- Maximaini Sitka 3 cm
- Maximaini tloustka 2,5 cm
Cepel:
- Maximalni délka 32 cm od patky ke konci ¢epele
- Maximalni Sitka 7,5 cm
- Minimalni Sitka 5 cm

PRAVIDLO 16

Brusle

(a) Brusle pouzivané na in-line hokej musi byt pouze in-line brusle. Mizou se skla-
dat bud ze tfi nebo ¢tyr kolecek. Pokud jsou brusle vyrobeny pro ¢tyri kole¢-
ka, také vSechny &tyfi musi obsahovat. VSechny koleckové zastréky a napravy
musi byt prikryty ochrannym materidlem, aby nezranily ostatni hra¢e nebo ne-
nigily hraci povrch. Ctverhranné nebo konvenéni brusle nejsou povoleny na
mistrovstvi svéta, ackoliv jednotlivé federace mulzou dovolit uzivani téchto
brusli pro domaci soutéze.

Domaci ustanoveni:
nejsou povoleny ¢tverhranné ani konvenéni brusle.

(b) Hrag, ktery se zucastni hry a porusi vySe uvedené pravidlo, obdrzi mensi trest
a nesmi se dale ztc¢astnit hry, dokud zavadu neodstrani.

VYSTROJ
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PRAVIDLO 17
Brankarska vystroj

S vyjimkou brusli a hokejky vSechna vystroj noSena brankarem musi byt zho-
tovena pouze k ochrané hlavy a téla a nesmi obsahovat zadny odév &i zarize-
ni, které by brankafi poskytovalo nepfipustnou pomoc v zabranéni vstreleni
golu.

POZNAMKA: Snérovani, tkanivo nebo jiny materidl, spojujici palec a ukazova-
Cek brankarské rukavice, nebo jakykoli koS, kapsa Ci vak vytvoreny z tohoto
materialu, nesmi pfesahovat minimalni mnoZstvi materialu nezbytného k vypl-
néni mezery mezi palcem a ukazovackem pfi pIném roztaZeni lapacky.

1) Ochranna vycpavka, pfipojenda na zadni ¢ast, nebo formovana c&ast
brankarské rukavice nesmi byt SirSi nez 20 cm a delsi nez 40 cm.

2) Zastéry, chranici bficho a kryjici pres kalhoty pfedni ¢ast stehen, jsou
zakazany.

Brankarské chrani¢e nohou nesméji byt Sirsi nez 30 cm (méreno na brankafi)
a nesméji na nich byt provedeny zadné Upravy.

MensSi trest se ulozi brankafi za noSeni nebo pouzivani nedovolené vystroje.

VSechno vybaveni, s vyjimkou kotouce a brusli, se fidi pravidly o hokejové vy-
stroji.

Vsichni brankafi musi nosit helmu schvalenou pfislusnou komisi.

Domdci ustanoveni:

K bodu (a) 1), nesmi byt SirsSi nez 21 cm a delsi nez 42 cm.

PRAVIDLO 18
Ochranna vystroj

VSechna ochranna vystroj, kromé rukavic, helmy a brankarskych chrani¢d no-
hou, musi byt zcela pod dresem. KoZené naloketniky, umisténé na vnéjsi ¢as-
ti dresu, nejsou povoleny. Po jednom varovani rozhod¢iho se ulozi mensi trest
muzstvu, které se provinilo proti tomuto pravidlu.
VSichni hraéi musi nosit HECC/CSA (H.E.C.C. The Hockey Equipment
Certification Council - nezavisly organ odpovédny za vyvoj a testovani hoke-
jovych ochrannych pomticek) - schvalené helmy, fadné upevnéné pod bradou
feminkem.

Pro vSechny brankare je povinné nosit obli¢ejové masky.

VSichni hrac¢i musi nosit schvalené hokejové rukavice.

VYSTROJ
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VSichni hra¢i musi nosit holeni a loketni chrani¢e. Muzsti hra¢i musi nosit sus-
penzor béhem celého utkani.

(e

-~

(f) Pouzivani chrani¢e zubu a obli¢ejové masky neni povinné, ale doporucuje se.
(g) Obroucky bryli musi byt z umélé hmoty.

(h

=

Mensi trest mlize byt uloZzen za poruseni pravidla o ochranné vystroji.

PRAVIDLO 19
Nebezpecéna vystroj

(a

=

Uziti vycpavek nebo ochrany vyrobené z kovu nebo jiného materialu, ktery ma-
Ze zpusobit protihraci zranéni, je zakazano.

POZNAMKA: Vsechny naloketniky, které nemaji mékké ochranné pokryti z gu-
my nebo podobného materialu alespori 125 mm silného se povazuji za nebez-
pecnou vystroj.
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dovolenou vystroj. Pokud néktery hra¢ nosi takovou rukavici, bude mu ulozen
mensi trest.

Kazdy hrac¢ nosici ochranné zafizeni od Iékafe musi mit pred zacatkem hry po-
voleni prislusné komise.

(c

-~

PRAVIDLO 20
Kotoué

Kotou¢ musi byt schvalen pfisluSnou komisi. Domaci nebo hostujici muzstvo pre-
bird zodpovédnost za adekvatni kotouc¢e. To znamena, ze kotou¢ miize byt ode-
bran na kontrolu ¢inovnikem utkani nebo specialné k tomu uréenou osobou.

Domaci ustanoveni:
Pramér 7,62 cm
Tloustka 1,54 cm
Vaha 100-185 g.

PRAVIDLO 21
Dresy
(a) Dresy se skladaji z trika s dlouhym rukavem a dlouhych kalhot stejného pro-
vedeni. Brankarské dresy musi byt stejné barvy a vzoru jako ostatnich hraéua
v druzstvu. Hrac¢ské ¢isla musi byt umisténa pouze na zadni ¢asti dresu. Musi

to byt cela cisla od 00 do 99 a musi byt 25 cm vysoka.

(b) Brankar musi nosit béhem celé hry suspenzor, vestu, ktera se zformuje podle

18 VYSTROJ
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jeho téla, brankarské rukavice podle pravidel ledniho hokeje (neupravené be-
tony nepresahujici Sitku 30 cm a brankarfskou masku nebo helmu s upevné-
nym koSikem). Pokud brankaf nosi chrani¢e predlokti tak musi byt mékkeé,
ohebné a formované podle jeho predlokti. Jakakoli vystroj ledniho hokeje je
prijatelna.

VSichni hraci ucastnici se soutéze musi byt odrezovani a mit dva dresy rozdil-
nych barev. Dlouhé kalhoty jsou pozadovany.

VSichni hrac¢i musi mit na zadni ¢asti dresu své cislo alespon 20-25 cm vyso-
ké, VSechna pridélena cisla musi byt cela a v rozmezi od 00 do 99 (ne dese-
tinna &isla, apod.). Dva hraéi jednoho muzstva nesmi byt oznaceni stejnym
Cislem. Vlastni ¢isla hra¢t nesmi byt zménény ¢i nahrazeny po tvodni regist-
raci muzstva bez pisemného souhlasu pfislusné komise. Jeden kapitan a dva
nahradni kapitani musi nosit malé ,,C“ a ,,A“ v pravé horni ¢asti dresu.

Je povinnosti domaciho muzstva prevléknout si dresy, pokud barvy drest obou
muzstev jsou podobné. Rozhodnuti o tomto pfislusi rozhodéimu. Domaci muz-
stvo by mélo nastupovat ve svétlych dresech.

Dresy celého muzstva (triko a kalhoty) se musi k sobé hodit jak barevné, tak

vZorové.

PRAVIDLO 22
Kontrola dresu

Cinovnici Fidici utkani mdZou zkontrolovat vystroj pfed zagatkem utkani. Zadny
trest se neudéli hraci pred za¢atkem utkani za noSeni vystroje, ktera neni v soula-
du s pravidly. NoSeni nedovolené nebo nebezpecné vystroje po za¢atku utkani bu-
de potrestano podle pravidel.

VYSTROJ
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PRAVIDLO 23
Tresty

Tresty se déli na nasledujici kategorie:

1) Mensi tresty (2 min)

2) Mensi tresty pro hraéskou lavici (2 min)
3) Vétsi tresty (5 min)

4) Osobni tresty (10 min)

5) Tresty ve hre (TH)

6) Osobni tresty do konce utkani (OK)

7) Trestné stfileni (TS)

8) Disciplinarni (DT) (Domaci ustanoveni)

Tresty se odpykavaji podle Cistého ¢asu.

POZNAMKA: Podle pravidel CIRILH hraci povrch neni rozdélen do pasem vyzna-
¢enych modrymi a ¢ervenymi éarami. Proto neexistuji Zadné tresty nebo herni pre-
ruseni v téchto pravidlech, tykajici se stfel pres celé hfisté nebo postaveni hracd
v off-sidu.

Domaci ustanoveni:
Viz pravidlo 76, 77

Pokud jedno z muzstev hraje presilovou hru a je usazeno ve svém utoéném pas-
mu a branici se muzstvo ziska kotou¢ a vyhodi nebo vyveze jej za stredni ¢erve-
nou ¢aru, vSichni UtoCici hrac¢i museji vyklidit pAsmo, aby mohli znovu do pasma
zavést nebo nastrelit kotouc.

Soubézné mensi/vétsi tresty jsou tresty, které nezplsobi oslabeni Zadnému druz-
stvu. Znamenaji, ze hraci z obou druzstev jsou vylouceni ve stejny €as a na stej-
nou dobu. Pokud jsou soubézné tresty ulozeny, potrestani hraéi zaujmou mista na
trestnych lavicich a obé druzstva ihned tyto hrac¢e nahradi v poli nahradniky.
Potrestani hrac¢i musi odsedét uloZeny trest a po jeho skonceni musi zGstat na
trestné lavici az do prvniho preruseni hry. Pokud jedno druzstvo je oslabeno o hra-

Hracéi nesméji opustit trestnou lavici, dokud jejich trest nevyprsel, nenastal polo-
¢as nebo neni konec utkani. Pouze z téchto a zadnych jinych divodt mohou hra-
¢i opustit trestnou lavici. VSichni hraci na trestné lavici musi zlstat sedét, dokud
jejich trest neuplynul.

POZNAMKA: Pokud je pferusena hra a je spachan jakymkoli hraéem prestupek,
uloZi se stejny trest jako béhem hry.

TRESTY 23
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PRAVIDLO 24
Mensi tresty

(a) Pri mensim trestu je hra¢, s vyjimkou brankare, vylou¢en ze hristé na 2 minu-

(b

(c

(C)

(e

)

-~

-~

ty, béhem nichz se nepovoli nahradnik. Vyjimkou jsou soubézné tresty (viz bod
nahore). Pri tfetim mensim trestu v utkani ulozeném stejnému hraci, véetné
brankare, se jesté tomuto hraci navic ulozi desetiminutovy osobni trest.

POZNAMKA: Mensi trest odpyka nahradnik a vylouéeny hraé musi odpykat ce-
ly trest. Jakykoli dalsi trest tohoto hra¢e spachany do konce utkani vyusti v po-
trestani hrace trestem do konce utkani.

MensSi trest pro hra€skou lavici znamena odstranéni jednoho hrace ze hristé
pro muzstvo, které se provinilo, a to na dobu 2 minut. Jakykoliv hra¢ z muz-
stva muze byt ur¢en k odpykani trestu a to vadoucim muzstva nebo trenérem
prostrednictvim kapitana a takovy hraé musi zaujmout misto na trestné lavici
okamzité a odpykat trest, jako by byl ulozen jemu.

Jestlize v dobé, kdy je muzstvo v oslabeni kvili jednomu ¢i vice mensim tres-
tdm nebo mensim trestdm pro hraéskou lavici, soupef dosahne branky, prvni
z téchto trestll automaticky konci. Tresty nemuzou zpUsobit, Ze klesne pocet
hraca na plose pod 3. Takové tresty se stavaji odlozenymi, dokud nenastane
¢as, aby byly odpykany.

POZNAMKA: ,Byt v oslabeni“, znamena, Ze v dobé vstreleni branky ma jedno
muzstvo na ledé mensi pocet hracl nezZ druhé. Mensi trest a mensi trest pro
hrac¢skou lavici automaticky skonci, kdyZz muzZstvo obdrzi branku. Konéi vZdy
prvni mensi trest. AvSak soubézné mensi tresty obéma muzstvim nezplsobi
oslabeni jednoho nebo druhého muzZstva, protoZe ackoliv kazdé muZstvo ma
hrace na trestné lavici, tak pocCet hracid na plose tim neni ovlivnén. Proto trest-
ny Eas udéleny za soubézné tresty se nikdy nekrati vstrelenou brankou. Toto
pravidlo se také aplikuje, jestlize je branka vstfelena z trestného stfileni, které
bylo narizeno misto jiného trestu.

Obdrzi-li hra¢ soucdasné vétsi a mensi trest, odpyka si nejdfive vétsi trest.
Jedinou vyjimkou je pravidlo 30. V tomto pripadé bude nejdfive zaznamenan
a odpykan mensi trest.

POZNAMKA: Toto pravidlo se uplatni v pFipadé, kdy jsou oba tresty uloZeny
témuz hraci. (Viz. také poznamka u pravidla 30)

Soubézné tresty nesmi zbavit muzstvo hraéské vyhody béhem poslednich minut
hry, kdyz druhé muzstvo ma pouze 2 hra¢e schopné hry (ne véetné brankare).
Pokud soupefici druzstvo vyvola soubézné tresty, které nemtizou byt piné od-
pykany, kvuli nedostatku ¢asu zbyvajiciho ve hie, druhé muzstvo si zachova
hra¢skou vyhodu. Pravidlo 30 znamena, ze druzstvo neobdrzi vice nez dva sou-
bézné tresty, které by mohly dat oslabenému druzstvu podnét k vyprovokovani
soubézného trestu béhem poslednich minut hry. Hra¢ oslabeného druzstva, kte-
ry zpusobi takovou situaci, musi opustit utkani a byt nahrazen spoluhraéem.
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PRAVIDLO 25
Vétsi tresty

Pfi prvnim vétSim trestu je jakykoliv provinilec, kromé brankare, vyloucen ze
hry na 5 minut . Béhem této doby se nepovoli ndhradnik. Tento trest nekonéi
vstrelenim branky.

Pfi druhém vétSim trestu je stejnému hraci, véetné brankare, udélen navic
i osobni trest do konce utkani. Proviniv§i muZstvo musi poslat na trestnou la-
vici jednoho hrace, aby odpykal pétiminutovy trest.

Pokud jsou uloZzeny soubézné vétsi tresty stejnému poctu hracu z kazdého
muzstva, potrestani hrac¢i zaujmou sva mista na trestné lavici. Sva mista pak
sméji opustit az v prvnim preruseni hry po vyprseni jejich trestl. Jejich tresty
nebudou brany v tvahu pro odlozené tresty, pravidio 30.

Pokud jsou uloZeny soubézné tresty stejné délky véetné vétsiho trestu hra¢iim
obou muzstey, tito potrestani hra¢i zaujmou sva mista na trestné lavici a opus-
ti je az v prvnim preruseni hry po uplynuti jejich trestd. Jejich tresty nebudou
brany v tvahu pro odlozené tresty, pravidlo 30 nebo 27.

Pokud jsou uloZzeny soubézné tresty rozdilné délky (kazdy v€etné vétsiho tre-
stu) hra¢dim obou muzsteyv, tito potrestani hraéi zaujmou sva mista na trestné
lavici a opusti je az v prvnim preruseni hry, po uplynuti jejich tresti. Tresty, kte-
ré zpusobi nerovnost v celkovém Case mezi trestanymi hraci, se odpykaji jako
prvni, normalnim zplGsobem potrestanymi hrac¢i. Okamzita nahrada je povole-
na za hrace, ktefi obdrzeli vétsi tresty.

Domdci ustanoveni:
Pokud to pravidlo urcuje, je pfi prvnim vétsim trestu automaticky udé-
len i osobni trest do konce utkani.

PRAVIDLO 26
Osobni tresty

»Osobni tresty” znamenaji pro vSechny hraée kromé brankare vylouceni ze hry
na 10 minut. Nahradnik mizZe okamzité nahradit takto potrestaného hrace.
Hrac, jemuz osobni trest vyprsel, musi zlistat na trestné lavici az do nejblizsi-
ho preruseni hry. Pokud hra¢ obdrzi mensi trest a sou¢asné osobni trest, po-
trestané muzstvo musi poslat na trestnou lavici nahradnika, ktery odpyka
mensi trest bez vystfidani. Pokud hra¢ obdrzi vétsi trest a sou¢asné osobni
trest, potrestané muzstvo posle na trestnou lavici nahradnika a neni povolena
nahrada za takto potrestaného hrace, dokud se nevrati do hry z trestné lavi-
ce. Jakékoliv poruseni tohoto ustanoveni bude povazZovano za nedovolené
stfidani podle pravidla 13.

POZNAMKA: obdrzi osobni 10 minutovy trest brankaF jeho misto na trestné la-
vici zaujme nahradnik, ktery byl v dobé prestupku na plose. Obdrzi-li v utkani
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tentyz hra¢ nebo brankar druhy osobni 10 minutovy trest je automaticky po-
trestan osobnim trestem do konce utkani. Pokud obdrzi druhy osobni trest
brankar a v dobé jeho druhého prestupku stale odpykava nahradnik prvni
osobni trest, muze se ihned vratit do hry.

»Irest do konce utkani“ znamena vyloucéeni hraée pro zbytek utkani. Nahradnik
muze ihned nahradit takto potrestaného hrace. Udéleni takového trestu musi byt
oznameno prislusné komisi, kterda ma plnou moc udélit dalsi disciplinarni trest.

Osobni trest do konce utkani hrac¢i znamena automaticky zastaveni €innosti
v jednom utkani (v bezprostfedné nasledujicim).

Druhy osobni trest do konce utkani v turnaji znamena automaticky trest ve hre.

Hrag, ktery obdrzi béhem utkani tfeti mensi trest za faul holi (sekani, krocek,
vysoka hil, pokus ¢i bodnuti $pickou nebo koncem hole), bude automaticky
potrestan osobnim trestem do konce utkani. Posledni obdrzeny trest bude od-
pykan nahradnikem v délce odpovidajici pfestupku a potrestany hra¢ se ihned
odebere do kabin.

POZNAMKA: Pro vsechny osobni tresty do konce utkani nezaleZi, kdy byly ulo-
Zeny. Celkové 10 minut se zapiSe do zapisu o utkani na stranu provinivsiho se
muzstva.

Body c) a d) se vztahuji na turnajové utkani.

PRAVIDLO 27
Tresty ve hie

»Irest ve hfe“ znamena vylouceni hrace pro zbytek utkani a vinikovi bude na-
fizeno odejit ihned do Satny. Nahradnik musi odejit na trestnou lavici, odslou-
zit pétiminutovy trest. Béhem téchto péti minut se nesmi vratit na hraci plochu,
trebaze je vstrelena branka.

POZNAMKA: Pravidla tykajici se dodateénych trestu a stfidani jsou specialné
popsany v pravidlech 40 - 50 a 59, jakékoliv dodatecné tresty musi byt odpy-
kany hrac¢em, kterého urcil prostrednictvim kapitana trenér nebo vedouci pro-
vinivsiho se muzstva.

Pokud soubézné tresty do konce hry byly uloZeny podle pravidla 45 nebo 59
hraci z kazdého muzstva, pravidlo 25 (d) - (e), tykajici se soubéznych vétsich
trestd, nebude pouzito.

Pro vSechny tresty ve hre plati, Ze bude zapsano v zapise o utkani na strané
provinivsiho se muzstva celkem 5 minut.

Hraci, kterému bude uloZen trest ve hie bude odebran registracni prikaz a bu-
de feSen pfisluSnou komisi, kterd ma plnou moc udélit dalsi disciplinarni trest.

Trest ve hre vylu€uje takto provinivSiho se hrace pro zbytek turnaje.

TRESTY
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PRAVIDLO 28
Trestné strileni

Pfi jakémkoliv poruseni pravidel, které vyzaduje trestné stfileni, se bude
postupovat nasledovné: Rozhod¢i zajisti, aby jméno hrace, kterého bud sam
vybral, nebo ktery byl vybran muzstvem, bylo oznameno hlasatelem. Poté po-
lozi kotou€ na centralni bod na vhazovani. Hra¢ na pisknuti rozhod¢iho vezme
kotou¢ z tohoto mista a pokusi se vstrelit branku. Brankar musi zlstat v bran-
kovisti, dokud rozhod¢&i nepiskne a hra¢ provadéjici trestné stfileni se dotkne
kotouce. Hra¢ musi s pukem postupovat pfimo k brance a ma jeden pokus na
vstieleni branky. Branka nem(ze byt vstfelena dorazkou a pokud kotou¢ pre-
jde brankovou ¢aru, povazuje se trestné strileni za skoncené.

Brankar se mize pokusit chytit stfelu jakymkoliv zplisobem, kromé hozeni ho-
le nebo jakéhokoliv dalSiho pfedmétu. V tomto pfipadé se uzna branka.

POZNAMKA: viz pravidlo 71.

V pfipadech, kdy trestné stfileni bylo nafizeno podle pravidla 61 (h) (za nedo-
voleny vstup do hry), podle pravidla 71 (a) ( za hozeni hokejky) a podle pravi-
dla 74 ( za faul zezadu), rozhod¢i uréi hrace, ktery provede trestné stfileni. Musi
to byt hrag, ktery byl faulovan. V pfipadech, kdy trestné stfileni bylo nafizeno
podle pravidla 49 (padnuti na kotou¢ v brankovisti) nebo pravidla 53 (d) (se-
brani kotouce z brankovisté). Trestné stfileni provede hra¢ z neprovinivsiho se
muzstva, kterého vybere kapitan z hracd, ktefi byli na ploSe v dobé spachani
pfestupku. Tento vybér bude sdélen rozhod¢imu a nemtize byt zménén. V pfi-
padé zranéni hrace uréeného rozhod¢éim k provedeni trestného stfileni, trest-
né stfileni mize byt vykonano hra¢em neproviniv§iho se muzstva, kterého
vybere kapitan z hraéd, ktefi byli na ploSe v dobé prestupku. Tento vybér bu-
de sdélen rozhod¢imu a nemuze byt zménén.

Jestlize hrag, kvuli kterému bylo trestné stfileni nafizeno, sam spacha faul v té
samé hfe nebo v preruseni, bud pfedtim nebo poté, co bylo trestné strileni na-
fizeno a on byl uréen k jeho provedeni, povoli se mu trestné stfileni vykonat
pfedtim, nez se posle na trestnou lavice, aby odpykal trest.Pokud v ¢ase, kdy
je nafizeno trestné stfileni, je brankar takto potrestaného muzstva na hraéské
lavici a v poli nahrazen hra¢em, tak je mu dovoleno se vratit do branky pred-
tim, nez je trestné stfileni zapocato.

Domaci ustanoveni: Pokud v témze preruseni hry, kdy je narizeno trest-
né strileni, bude potrestan hra¢ neprovinivs§iho se muZstva, nema po-
trestany hra¢ moznost provadét trestné strileni.

Jestlize je vstfelena branka z trestného stfileni, vhazovani se provede ve stre-
du hristé. Jestlize neni vstfelena branka, vhazovani se provede na jednom
z koncovych bodl vhazovani v pasmu, ve kterém se konalo trestné stfileni.

Pokud je z trestného stfileni vstrelena branka, dalsi trest provinivS§imu hraci se
neulozi, ledaze prestupek, za ktery trestné stfileni bylo nafizeno, obsahoval
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vétsi trest nebo trest ve hie, v tomto pfipadé se trest ulozi. Jestlize prestupek,
za ktery bylo nafizeno trestné stfileni, byl charakteru dvouminutového trestu,
pak nezalezi, zda bylo z trestného stfileni dosazeno branky ¢&i ne, zadny dalsi
mensi trest se neodpyka.

Pokud k poruseni pravidel, po némz ma byt nafizeno trestné stfileni, dojde
v priibéhu fadné hraci doby, trestné stfileni se nafidi a provede neprodlené ob-
vyklym zplsobem, nehledé na zdrzeni zplGsobené vyhodou ponechanou roz-
hodéim. V takovém pfipadé se necha hra dokonéit, byt toto zdrzeni bude mit
za nasledek vyprseni fadné hraci doby kterékoli tretiny ¢i prodlouzeni.

Vsichni hraci, kromé hraée provadéjiciho trestné stfileni, musi byt na hraéské
lavici.

Pokud kterykoli hra¢ soupere brani hraci v provadéni trestného stfileni, uzna
se branka, je jedno, zda branky bylo dosazeno &i ne. Cas potiebny k prove-
deni trestného stfileni se nezapocita do Cistého ¢asu hry nebo prodlouzeni.

Domaci ustanoveni: MuZstvo, které bude provadét trestné strileni ma
moznost vybrat libovolného hrace k provadéni trestného stfileni a ta-
kového hrace urci trenér nebo kapitan.

PRAVIDLO 20
TRESTY PRO BRANKARE

Brankar nesmi byt poslan na trestnou lavici za prestupek, ktery zahrnuje men-
§i trest. Mensi trest bude odpykan hraéem, kterého uréi trenér nebo vedouci
proviniv§iho se muzstva prostfednictvim kapitana a takovy nahradnik nesmi
byt ménén.

Brankar nesmi byt poslan na trestnou lavici za poruseni pravidel, které vyza-
duji vétsi trest. Vétsi trest bude odpykan hraéem, kterého uréi trenér nebo ve-
douci provinivS§iho se muzstva prostrednictvim kapitana a takovy nahradnik
nesmi byt ménén.

Obdrzi-li brankar osobni desetiminutovy trest, tento trest bude odpykan jinym
hraéem jeho muzstva, ktery byl v dobé spachani prestupku na ploSe. Hrace
urci trenér nebo vedouci provinivsiho se muzstva a takovy nahradnik nesmi byt
ménén.

Obdrzi-li brankar osobni trest do konce utkani, bude nahrazen nahradnim
brankarem nebo ¢lenem muzstva, kterému bude dovoleno obléknout brankar-
skou vystroj.

Obdrzi-li brankar trest ve hie, bude nahrazen nahradnim brankafem nebo cle-
nem muzstva, kterému bude dovoleno obléknout brankéarskou vystroj. Na toto
previeceni se poskytne lhita 10 minut. AvSak jakékoli tresty pro brankare vyza-
duji, aby je odpykal spoluhraé, ktery byl v dobé spachani prestupku na ledé.
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Takového hrace uréi vedouci nebo trenér muzstva prostrednictvim kapitana
(viz pravidlo 40, 45 a 59).

Jestlize brankaf opusti bezprostfedni okoli svého brankovisté a zucastni se
Sarvatky, bude mu udélen osobni trest do konce utkani.

POZNAMKA: Viechny tresty uloZené brankari budou v zaznamech pfipsany
brankari, bez ohledu na to, kdo trest odpyka.

Jestlize se brankar zuéastni jakymkoli zplisobem hry za stfedni €arou, ulozi se
mu mensi trest.

Situace, kdy jakykoli hra¢ (véetné brankare) umysiné posune branku, aby za-
branil pfrilezitosti vstrelit branku pfi brejkové situaci, nebo umysiné posune
branku béhem idealni brankové Sance souperfova muzstva, vyusti v trestné stfi-
leni proti proviniv§imu se muzstvu. Pokud takové poruseni pravidel nastane pfi
odvolani brankare ze hry, bude pfiznana branka.

PRAVIDLO 30
ODLOZENE TRESTY

Pokud je trest ulozen tfetimu hraci kteréhokoli druzstva, zatimco dva hraéi
jeho druzstva uz odpykavaji tresty, zacne jeho trest bézet az poté, kdy vypr-
§i trest jednoho z téchto hrac¢u. Presto treti hra¢ musi ihned zaujmout misto
na trestné lavici, avSak smi byt na hristi nahrazen jinym hracem.

Protoze v pfipadé, kdy si tfi hraéi kteréhokoli druzstva sou¢asné odpykava-
ji trest, se uplatnuje pravidlo o nahradnikovi na hristi za tfetiho provinivsiho
se hrace, nesmi se zadny ze tii potrestanych hrach vratit na hristé, dokud
nedojde k preruseni hry. Jestlize je hra prerusena, hraé, kterému uplynula
doba trestu, se mlze vratit do hry. Avsak trestoméfi¢ povoli navrat na plo-
chu hrace nebo hracq, jejichz tresty vyprsely, v pfipadé, Zze potrestané muz-
stvo ma pravo mit na ledé vice nez étyfi hrace.

V pfipadé odlozeného trestu rozhod¢&i informuje trestoméfice, ze potrestani
hragi, jejichz tresty vyprsely, se mizou vratit na hraci plochu pouze v preru-
$ené hie. Jestlize tresty dvou hracu téhoz druzstva vyprsi ve stejny Cas, ka-
pitan druzstva oznami rozhod¢imu, ktery z hracéa se vrati na hristé jako prvni
a rozhodéi v tomto smyslu vyda pokyny trestomérici. Jestlize je uloZzen sou-

CGasné vétsi a mensi trest dvéma nebo vice hra¢im téhoz druzstva, tresto-
méfi€ zaznamena jako prvni z téchto trestd mensi trest.

POZNAMKA: TotéZ plati v pFipadé, jsou- li dva tresty uloZeny riznym hraéim
téhoZ muzstva (viz také POZNAMKA u pravidla 24).
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PRAVIDLO 31
Ukladani trestu

(a) Dojde-li k poruseni pravidel, za které se uklada mensi, vétsi trest nebo trest ve

(b

(c

-

-~

hfe hraCem muzstva, které ma kotou¢ v drzeni, rozhod¢i okamzité zapiska
a ulozi tresty provinivs§im se hra¢am. Nasledujici vhazovani se provede na mis-
té, které je nejblize mistu, kde byla hra pferusena nebo ve stfedu hristé tak,

aby to neposkozovalo neprovinivsi se muzstvo.

Dojde-li k poruseni pravidel, za které se uklada mensi, vétsi, osobni trest ne-
bo trest ve hie hracem muzstva, které nema kotou¢ v drzeni, rozhod¢i nazna-
¢i uloZeni trestu vztyéenim paze nad hlavu a v této pozici ji ma az po
dokonéeni akce muzstva, které ma kotou€ v drzeni nebo dokud se kotouce
nezmocni branici se muzstvo. Poté rozhod¢i ihned zapiska a ulozi trest provi-
niv§imu se muzstvu. Nasledujici vhazovani se provede na misté, které je nej-
blize mistu, kde byla hra preruSena nebo ve stfedu hristé tak, aby to
neposkozovalo neprovinivsi se muzstvo. Jestlize ma byt ulozen mensi trest a je
vstfelena branka neprovinivS§im se muzstvem, mensi trest nebude ulozZen, ale
vétsi tresty nebo tresty ve hie se ulozi normalnim zplsobem, bez ohledu na
to, zda branky bylo dosazeno ¢&i ne. (Trest bude zaznamenan zapisovatelem).

POZNAMKA: ,,Dokonéeni akce muZstvem, které ma kotou¢ v drZeni.“ Toto pra-
vidlo znamena, Ze kotou¢ musi ziskat do svého drZeni hra¢ soupefova muz-
stva nebo kotou¢ musi byt zaslapnut. To znamena, Ze odraZeni od souperova
brankare, branky nebo jakykoli nahodny kontakt souperova hrace s kotoué¢em
neni dokonéenim akce.

Jestlize je v dobé, kdy rozhodci signalizuje trest, avSak predtim, nez zapiska,
dopraven kotou¢ do branky neprovinivsiho se muZstva pfimym nasledkem hry
hrace neprovinivsiho se muzZstva, branka se uzna a ulozi se signalizovany trest.

Pokud je muZstvo oslabeno z diivodu jednoho nebo vice mensich tresti nebo
trest( za hracskou lavici a rozhod¢i signalizuje dal$i mensi trest proti oslabe-
nému muZstvu a je vstrelena branka neprovinivS§im se muZstvem predtim nez
je pisknuto, poté odloZeny trest bude udélen a prvni z mensich trest, ktery je
pravé odpykavan, skonci podle pravidla 24 (c).

Jestlize provinivsi se hra¢ spacha dalsi prestupek v té samé hre, at jiz pred
pisknutim nebo po pisknuti rozhodéiho, odpyka tyto tresty tak, jak po sobé na-
sledovaly.

Domdci ustanoveni:

Poznamka:

Jestlize je v dobé, kdy rozhodci signalizuje trest, avSak predtim, nez za-
piska, dopraven kotou¢ do branky neprovinivsiho se muZstva pfimym
ndsledkem hry hrace neproviniv§iho se muZstva, branka se neuzna
a ulozi se signalizovany trest.
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PRAVIDLO 32
Uréeni €inovnikt utkani

Pfislusna komise jmenuje nejlepsi rozhod¢i, ktefi jsou k dispozici.

VSichni hraci a delegati ze vSech zemi musi jednat se véemi rozhod¢&imi a dal-
Simi ¢inovniky soutéze zdvorile béhem celého turnaje. Jakékoli poruseni toho-
to pravidla bude sdéleno pfislusné komisi, kterd muize udélit takové tresty, jaké
poruseni vyZaduje.

Dva rozhod¢&i budou vyuzivani ve vSech mistrovskych zapasech, jeden z nich
bude jmenovan pfisluSnou komisi jako hlavni rozhod¢&i. Maji podobné povin-
nosti, ale v pfipadé sporu je rozhodnuti hlavniho rozhod¢iho kone¢né.

Hlavni rozhodé&i ma plnou pravomoc a koneéné rozhodnuti ve v§ech pfipadech
rozepre. Jeho rozhodnuti je kone¢né a neni proti nému odvolani.

Rozhod¢i nebude vyuzivan na jakémkoli mistrovstvi, dokud nebude doporu¢en
narodni federaci nebo schvalen komisi CIRILH.

POZNAMKA: Viechny doporuéujici listy pro rozhodé&i musi byt doruéeny ko-
misi CIRILH ke schvaleni.

Vsichni rozhod¢i pracujici v jurisdikci CIRILH musi byt ¢leny narodnich fede-
raci a mit platnou prikazku rozhod¢iho.

PRAVIDLO 33
Rozhodéi

Rozhod¢i jsou oficialnimi reprezentanty pfislusné komise. Maji plnou kontrolu
nad hraéi jak na hristi, tak mimo né,j.

Rozhod¢i dohlidnou, Ze muzstva jsou zavolana na plochu ve stanoveny ¢as
pro zahdjeni kazdého utkani a prodlouzeni. Rozhod¢i zdstanou na plose po
skonéeni kazdé ¢asti a prodlouzeni, dokud hraéi neodejdou na hracské lavi-
ce nebo do Satny.

Rozhod¢i zkontroluji hraéské vybaveni noSené jakymkoliv hraéem, pokud jsou
o to pozadani vedoucim nebo trenérem jednoho z muzstev.

Rozhodg¢i ulozi vS§echny tresty podle téchto pravidel.

Hlavnimu rozhodéimu pfislusi koneé¢né rozhodnuti pfi vSech brankach. Ve
spornych pfipadech se muze poradit s druhym rozhod¢im a brankovym roz-
hod¢éim (pokud jsou) predtim, nez vyda kone¢né rozhodnuti.

Pred za¢atkem utkani rozhodéi dohlidnou, Ze uréeny ¢asoméfic, trestoméric,
zapisovatel a brankovy rozhod¢i jsou na svych mistech.
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Rozhodé&i oznami zapisovateli délku a druh trestu a také komu branky a pfi-
hravky maji byt pripsany.

Rozhod¢i po skonéeni kazdého utkani zkontroluje a podepiSe zapis o utkani,
zajisti podpisy obou kapitan( a vrati zapis zapisovateli.

Jestlize se rozhod¢i nemUze dostavit k utkani, pfislusna komise uréi jiného
rozhod¢iho.

Jestlize se béhem utkani dostavi ptivodné uréeni rozhodci, mizou nebo ne-
musi nahradit nahradni rozhod¢i

Rozhod¢&i musi byt zcela nezaujaty.

Rozhodéi jsou oble¢eni do €ernych kalhot a pruhovaného trika nebo dresu
schvaleného pfislusnou komisi.

(m) Rozhodéi jsou zadani, aby napsali zpravu do zapisu o utkani, o vSech osob-

@

b

-
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(d)

nich trestech, osobnich trestech do konce utkani, trestech ve hre. Takova
zprava je povazovana za duivérnou.

PRAVIDLO 34
Brankovy rozhod¢i

BRANKOVY ROZHODCI (véeobecng)

Za kazdou brankou je jeden brankovy rozhodc¢i. Nesmi byt ¢leny zadného
z hrajicich druzstev a ani béhem utkani nesmi byt nahrazeni jinymi brankovy-
mi rozhodéimi. Ledaze by bylo zfejmé, Ze jeden z brankovych rozhod¢ich stra-
ni jednomu z druzstev a jeho vyroky jsou nespravedlivé. V takovém pripadé
hlavni rozhod¢&i mtize uréit jiného brankového rozhodéiho.

Kazdy brankovy rozhod¢i musi byt umistén v uréeném misté za brankou a po
dobu trvani utkani neméni sva mista. Jejich pravomoc je omezena pouze na
jedno uréené utkani.

V pfipadé, kdy je pozadovana branka, brankovy rozhod¢i rozhodne zda kotoué
prosel mezi brankovymi ty¢emi a preSel celym objemem pres brankovou &aru.
Jeho rozhodnuti bude jednoduché, je branka - neni branka.

POZNAMKA: viz pravidio 33 (e)

Vyuziti brankovych rozhodgich a jejich rozmisténi je na vdli pfislu§né komise.

2. POVINNOSTI BRANKOVEHO ROZHODCIHO

(a

Zvednout ruce nad hlavu, kdyz kotou¢ prejde mezi brankovymi tyéemi celym
objemem brankovou ¢aru.
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Musi pocitat zasahy brankare.

POZNAMKA: Zasah je pouze, kdyZ by mohla byt vstfelena branka a brankaF
zasahne.

Brankovy rozhod¢i pomaha rozhodéimu v rozhodnuti, zda protihra¢ byl v bran-
kovisti dfive, nez se tam dostal kotou¢.

Zkontrolovat brankovou sit, aby se ujistil, Ze tam nejsou diry, kterymi by se ko-
tou¢ mohl dostat ven.

Po celou dobu utkani sledovat, zda je branka ve spravné pozici.

Jestlize brankar zalehne kotou€ a ten se stane nehratelnym, brankovy rozhod¢i
zvedne jednu ruku nad hlavu, aby dal signal rozhod¢&imu.

Jestlize je vystrfeleno na branku a nepadne gol, brankovy rozhod¢i rozpazi.

Domadci ustanoveni:

(a) Neni-li k dispozici svételné zafizeni, zveda pravou ruku nad hlavu,
kdyZ kotou¢ prejde celym objemem brankovou ¢&aru.

(b) Neni-li uréeno prislusnou komisi jinak.

(c) Kontrolu brankoveé sité provadéji rozhod¢i urceni k fizeni utkani.

(f) Nehratelny kotou¢ a nasledné preruseni hry je v plné kompetenci
rozhodc¢ich Fidicich utkani a v této situaci brankovy rozhod¢i nesigna-
lizuje.

(g) Jestlize je vystfeleno na branku a nepadne gdl, brankovy rozhod¢i
nesignalizuje.

PRAVIDLO 35

Trestoméric
Trestoméri¢ ma dohled nad trestanymi hrac¢i béhem utkani a informuje na po-
zadani potrestané hrace o presném case zbyvajicim do vyprseni jejich trestd.

Jestlize hra¢ opusti trestnou lavici predtim, nez jeho ¢as vyprsel, trestoméric¢
si poznamena €as a upozorni rozhod¢&iho, ktery prerusi hru, jak nejdfive to bu-
de mozné.

Kde je pouzivan mistni rozhlas, trestoméfi¢ oznami nebo necha oznamit jmeé-
no kazdého potrestaného hrac¢e, druh prestupku, délku trestu a ¢as, kdy byl
trest ulozen.

PRAVIDLO 36
Zapisovatel utkani

Zapisovatel zapiSe do oficialniho zapisu o utkani spravny zdznam o vstrele-
nych brankach, kdo je vstrelil a komu je pfipsana asistence, pokud néjaka je.

CINOVNICI UTKANI A JEJICH POVINNOSTI
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b

-

(c

-~

(d)

(e)

()

(a

(b)

()

(d)

Zapisovatel také zaznamenava ulozené tresty. A to jméno a cislo potrestané-
ho hrace, délku trestu, provinéni a €as, kdy byl trest ulozen.

Po skonéeni kazdého utkani zapisovatel podepise oficialni zapis o utkani a ne-
cha ho podepsat rozhod¢im a obéma kapitany. Poté oficialni zapis o utkani
posle uréenému Elenu pfislusné komise.

Pred za¢atkem utkani zapisovatel ziska od vedouciho nebo trenéra kazdého
muzstva kompletni sestavu, ovéfenou a podepsanou ¢inovnikem muzstva.
Kapitani a nahradni kapitani kazdého muzstva se radné oznaéi v zapise o ut-
kani.

Zapisovatel predlozi kompletni sestavu soutéZicich muzstev rozhod¢éimu pred
zacatkem utkani a upozorni rozhod¢iho na jakékoli okolnosti, které nevyho-
vuji pravidldm.

Zapisovatel oznami rozhod¢imu, jestlize tentyz hra¢ obdrzel druhy nebo treti
mensi trest, nebo druhy osobni trest, v tom samém utkani.

Kde je pouzivan mistni rozhlas, zapisovatel oznami nebo necha oznamit oka-
mzité po vstreleni kazdé branky jméno hrace, ktery gol vstrelil a jméno kazdé-
ho hrace, ktery obdrzel asistenci.

Domaci ustanoveni:
(b) Za odeslani zapisu odpovida hlavni pfipadné jiny uréeny rozhodci.

PRAVIDLO 37
Casoméric
Casomé¥i¢ je povinen zaznamenat &as zahajeni a skonéeni kazdého zapasu
a skutecny Cisty ¢as béhem utkani.

CasoméFié ma povinnost upozornit rozhodéiho na zadatek utkani, na zacatek
druhé poloviny a na zac¢atek prodlouzeni. Jestlize hfisté neni vybaveno auto-
matickym bzuc¢dkem, gongem nebo sirénou nebo jestlize toto zafizeni neni
v provozu, ¢asoméfi¢ musi upozornit na konec kazdé ¢asti, prodlouzeni a na
konec zapasu pisknutim na pistalu.

CasoméFié oznami nebo necha oznamit, Ze do konce prvni a druhé poloviny,
nebo prodlouzeni zbyvaji dvé minuty.

Zaznamenava Cas vstreleni branky, ¢as trestli a vyprSeny €as v utkani. Toto
v8e zaznamenava v minutach a vtefinach.
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PRAVIDLO 38
Napadani ¢inovnikt utkani a ostatni osobni tresty

POZNAMKA: K uplatnéni tohoto pravidla mé rozhodéi v mnoha pfipadech moz-
nosti uloZeni ,,osobniho trestu“ nebo ,mensiho trestu pro hracskou lavici®.

V principu je rozhod¢imu nafizeno uloZit ,,mensi trest pro hracskou lavici“ za pro-
vinéni, k nimz dojde na hracské lavici nebo pobliz ni, avSsak mimo hraci plochu,
a ktera jsou zplsobena nehrajicimi ¢leny druZstva.

»Osobni trest“ za provinéni, k nimz dojde na hraci ploSe nebo na trestné lavici
a kdy Ize provinivsiho se hrace snadno urcit.

(a)

(b)

(c)

(d

(e)

Osobni trest se ulozi jakémukoli hraci, ktery mluvi neslusné, hrubé nebo uraz-
livé ke komukoli nebo setrvava v hadkach nebo znevazuje fizeni utkani jaké-
hokoli ¢inovnika utkani nebo ktery zamérné odkopne nebo odpali kotoué
z dosahu rozhod¢iho, ktery ho chce ziskat.

Osobni trest se ulozi hragi, jestlize boucha kdykoli do hrazeni holi ¢i jinym
predmétem.

Osobni trest se ulozZi potrestanému hragi, ktery nejde ihned a pfimo na trest-
nou lavici a nezaujme zde své misto. Hra¢, ktery (pokracujici v Sarvatce nebo
hadce, jiz se zucastnil a ktera jiz skoncila a za kterou je potrestan) neodejde
pfimo na trestnou lavici nebo setrvava v pokusu o pokra¢ovani Sarvatky nebo
hadky nebo ktery brani rozhodéimu ve vykonavani jeho povinnosti, obdrzi
osobni trest do konce utkani.

Osobni trest do konce utkani se ulozi hraci, ktery, po varovani rozhodéiho, se-
trvava ve zplsobu chovani (véetné vyhrozovani, uzivani urazlivého jazyka,
gest nebo podobnych ¢inl uréenych, aby podnécovala soupere k obdrzeni
trestu).

V pfipadé, ze se takto provini pracovnik klubu, vedouci, trenér nebo asistent,
musi opustit stadion a jejich jednani se oznami pfislusné komisi.

(f) Jestlize je vedouci, trenér nebo asistent nucen na piikaz rozhodéiho opustit
hrac¢skou lavici, nesmi si sednout do blizkosti hracské lavice ani jakymkoli zpu-
sobem fidit nebo se pokouset fidit hru svého muzstva.

(g) Osobni trest se ulozi proviniv§imu se muzstvu, jestlize jakykoli hra¢, vedouci,
trenér nebo asistent mluvi neslusné, hrubé nebo urazlivé ke komukoli nebo
ma hlasité pfipominky k ¢inovnikiim utkani.

(h) Osobni trest se ulozi provinivS§imu se muzstvu, jestlize jakykoli hra¢, vedouci,
trenér nebo asistent v blizkosti hrac¢ské nebo trestné lavice hazi cokoli na plo-
chu béhem utkani nebo béhem preruseni hry.

(i) Osobni trest se ulozi provinivSimu se muzstvu, jestlize jakykoli hra¢, vedouci, tre-
nér nebo asistent brani jakymkoli zptisobem ¢inovniku utkani véetné rozhodg¢i-
ho, ¢asomérice nebo brankového rozhodéiho ve vykonu jejich povinnosti.
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@

b

-

(c)

(d)

(e)

(a

POZNAMKA: Rozhodé&i mize ulozit dalsi tresty podle tohoto pravidla nebo pra-
vidla 24 (b), pokud je to povazovano za opravnéné.

Osobni trest se ulozi hraci nebo hractim, ktefi, vyjma za ucelem zaujeti mista
na trestné lavici, vijedou &i setrvavaji v kruhu rozhod¢ich, zatimco rozhod¢i
sdéluje nebo se radi s jakymkoli ¢inovnikem utkani, véetné ¢asomérice, tre-
stoméfice, zapisovatele nebo hlasatele.

_PRAVIDLO 39
Uprava vystroje

Hra nesmi byt prerusena ani zdrzovana z dlivodu uUpravy vystroje, dres, brus-
li nebo hokejek hrac.

Za poruseni tohoto pravidla se ulozi mensi trest.

Odpovédnost za udrzovani vystroje v fadném stavu je na hradi. Jestlize je vy-
zadovana uUprava na vystroji, hra¢ odejde z plochy, je vystfidan nahradnikem
a hra pokracuje bez preruseni.

Domaci ustanoveni:

(c) Poznamka:

V pripadé, Ze hrac ztrati prilbu v prabéhu hry, musi si ji okamzité na-
sadit zpét na hlavu a radné upevnit feminkem nebo odejit ihned stri-
dat, aniz by se zucastnil hry. V pripadé, Ze se hra¢ bez prilby nebo
fadné upevnéné prilby zucastni jakymkoliv zpisobem hry bude po-
trestan mensim trestem.

Avsak brankafri, pfi prerusené hie, se svolenim rozhod¢iho, mize byt dovole-
no udélat dpravy na vystroji, dresu, bruslich. Brankafi mlize byt také povoleno
rozhodéim vyménit jeho masku, ale zadny ¢as nebude poskytnut na jeji opra-
vu €i upravu.

Za poruseni pravidla brankafem se ulozi mensi trest.

PRAVIDLO 40
Pokus o zranéni

Trest ve hie se ulozi hragi, ktery se imysiné pokusi zranit protihrace, ¢inovni-
ka utkani, vedouciho, trenéra nebo asistenta a to jakymkoli zplsobem.
Okolnosti se oznami prislusné komisi pro dalSi jednani. Nahradnik za takto po-
trestaného hrace se povoli po péti minutach.
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PRAVIDLO 41
Vrazeni na hrazeni

(a) Hraci, ktery bodycekuje, zasahne loktem, napadne &i podrazi soupere tak, ze ten

(a

®

(c

(a

(b

=

)

-~

=

-

je prudce vrzen proti hrazeni, se ulozi dle uvazeni rozhod¢iho a dle stupné sily na-
razu na hrazeni mensi nebo vétsi trest plus automaticky trest do konce utkani.

POZNAMKA: Jakykoli bezdivodny kontakt s hraéem vedoucim kotoué, ktery
vyusti v to, Ze tento hra¢ bude vrZzen na mantinel je ,vraZeni“ a musi byt tak-
to trestano. V ostatnich pfipadech, kde neni kontakt s hrazenim, to muzZe byt
povaZovano za ,napadeni®,

Valcovani soupere, ktery vede kotoué, po hrazeni, kdyzZ soupe¥ usiluje proniknout
mezerou, neni vraZeni na hrazeni. Avsak jestlize souper nevede kotouc, potom
by takovy zakrok mél byt potrestan jako vraZeni, napadeni, nedovolené brané-
ni, nebo jestlize ruce nebo hokejka jsou pouZity jako drZzeni nebo hakovani.

PRAVIDLO 42
Zlomena hul

Hrag, jehoz htl je zlomena, se muze Gcastnit hry za predpokladu, Ze okamzi-
té upusti takovou hal. Mensi trest se ulozi za poruseni tohoto pravidla.

POZNAMKA: Za zlomenou se povaZuje takova hiil, kterd je podle ndzoru roz-
hodc¢iho nevhodna ke hre.

Brankar smi pokracovat ve hie se zlomenou holi az do nejblizsiho preruseni
hry nebo do okamziku, kdy si dovolenym zplsobem opatii novou hiil.

Hrag, jehoz htl je zlomena, nesmi obdrzet hil hozenou na plochu z jakékoli
Casti hristé, ale musi ji ziskat z hracské lavice. Brankar, jehoz hul je zlomena,
nesmi obdrzet hil hozenou na plochu z jakékoli ¢asti hristé, ale muze ji ziskat
od spoluhrace bez toho, ze by pfijel k hraéské lavici. Mensi trest se ulozi hra-
¢i nebo brankafi, ktery obdrzi nezakonné hil podle tohoto pravidla.

POZNAMKA: Za zlomenou se povaZuje takova hul, ktera je podle nézoru hlav-
niho rozhodc¢iho nevhodna ke hre.

PRAVIDLO 43
Napadeni

Hragdi, ktery najede do soupere, nasko¢i do ného nebo ho napadne, se ulozi
mensi nebo vétsi trest plus automaticky osobni trest do konce utkani.

Hraci, ktery napadne brankare, zatimco brankar je ve svém brankovisti se ulo-
Zi vétsi trest.

Brankar neni ,lovnou zvéfi“ jen proto, Ze se nachazi mimo brankovisté. Trest
za nedovolené branéni nebo napadeni (mensi nebo vétsi) by mél byt ulozen ve
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vSech pripadech, kdy souper vyvola bezdlGvodny kontakt s brankarem.

Domaci ustanoveni:
Jeli-li udélen za poruseni pravidla vétsi trest, bude automaticky udélen
i osobni trest do konce utkani.

PRAVIDLO 44
Krosc¢ek

(@) Hraci, ktery kros¢ekuje soupere, se ulozi dle uvazeni rozhod¢iho mensi nebo
vétsi trest plus automaticky osobni trest do konce utkani.

(b) Hraci, ktery kros€ekuje brankare, zatimco on je ve svém brankovisti, se ulozi
vétsi trest.

(c) Hragi, ktery zrani soupere kros¢ekem, se ulozi vétsi trest.

POZNAMKA: Kroséek je napadeni soupefe holi, kterou hraé drzi obéma ruka-
ma, pricemz hil se nedotyka Zadnou svou c¢asti podlahy.

Domaci ustanoveni:
Je-li udélen za poruseni pravidla vétsi trest, bude automaticky udélen
i osobni trest do konce utkani.

i PRAVIDLO 45
Umysiné zranéni soupere

(@) Hragi, ktery umysiné zrani soupere jakymkoli zpiisobem, se ulozZi trest ve hre.
(b) Nahradnik za potrestaného hrace se povoli po péti minutach hry.

(c) VSechny takové pfipady se ohlasi pfislusné komisi.

PRAVIDLO 46
Zdrzovani hry

((@) Zadny hraé nebo brankaF nesmi zdrzovat hru imysinym vystfelenim kotouée
mimo hraci plochu.
Rozhodc¢i ulozi mensi trest, okamzité a bez varovani, hraci nebo brankafi, kte-
ry hodi puk ven z hraci plochy.

(b) Mensi trest se ulozi hraci (véetné brankare), ktery zdrzi hru umyslnym posu-
nutim branky z jejiho postaveni. Trestné stfileni se nafidi, pokud hra¢ (véetné
brankare) umysiné posune branku, aby zabranil brejkové situaci souperova
muzstva nebo imysIné posune branku pfi idealni stfelecké prilezitosti soupe-
fova muzstva.
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(©

@)

(b)

(@

(b)

(c)

(d)

Mensi trest pro hraéskou lavici se ulozi muzstvu, které pres varovani rozhod-
¢iho kapitanovi nebo nahradnimu kapitanovi, aby postavilo na plochu spravny

pocet hracll a zacalo hrat, dale zdrzuje hru dodate¢nym stfidanim nebo ja-
kymkoli jinym zptsobem.

PRAVIDLO 47
Faul loktem a kolenem

Hragdi, ktery pouzije k zakroku na soupere loket nebo koleno, a to jakymkoli
zpusobem, se ulozi mensi trest.

Hragdi, ktery zrani soupere faulem loktem nebo kolenem, se ulozi vétsi trest.

Domdcr ustanoveni:
Dle uvdzeni rozhodciho se za faul loktern nebo kolenem udéli mensi ne-
bo Vétsy trest plus automaticky trest do konce utkani.

PRAVIDLO 48
Vhazovani

Hraci Gcastnici se vhazovani se postavi zpfima ¢elem k souperovu konci hfis-
té, priblizné na vzdalenost jedné hole od sebe, a polozi ¢epel hole na plochu.
Hole obou hrac¢u ucastnicich se vhazovani musi byt celou ¢epeli na plose.
VSichni ostatni hra¢i musi byt vzdaleni alesponn 3 m od hraét na vhazovani

a musi byt v postaveni ve hre.

POZNAMKA: Jestlize, ani po varovani rozhodé&iho, jeden z hraé&l na vhazovani
nezaujme spravnou pozici, rozhod¢i nahradi takto provinivsiho se hrace jinym
hraéem na plose. Jestlize stale nékdo z hra¢u nezaujme spravné postaveni na
vhazovani, rozhod¢&i uloZi mensi trest za zdrZovani hry provinivSsimu se muZstvu.

Pfi provadéni vhazovani kdekoli na hraci ploSe, se zadny hra¢ nesmi dotykat
(holi ¢i télem) protihrace, dokud neni po dokonéeném vhazovani rozehran ko-
tou€. Za poruseni tohoto pravidla rozhodé&i ulozi mensi trest nebo tresty hra-
¢am, ktefi vyvolali takovy kontakt.

POZNAMKA: Provadéni jakéhokoli vhazovani zadina, kdyZ rozhodé&i uréi misto
na vhazovani a puk je vhozen.

Jestlize hraé¢ pfi vhazovani nezaujme spravné postaveni ihned poté, co mu to
rozhod¢i naridi, miize ho rozhodéi na vhazovani vyménit za jeho spoluhrace na
plose.

Druhé poruseni téchto ustanoveni hra¢em béhem stejného vhazovani mize byt
potrestano mensim trestem.
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(e) Jestlize poruseni pravidla bylo spachano nebo preruseni hry bylo zpasobeno
utoc€icim hracem, nasledujici vhazovani se provede na bodé pro vhazovani ve
stfednim pasmu.

POZNAMKA: Toto zahrnuje také preruseni hry zplisobené utodicim hraéem,
ktery vystreli kotou¢ na zadni éast branky braniciho muzZstva bez jakéhokoli pFi-
¢inéni braniciho hrace.

(f) Jestlize poruseni pravidla bylo spachano hrac¢i obou muzstev a vyustilo v pre-
ruseni hry, nasledujici vhazovani se provede na misté, kde k pfestupku doslo,
nebo na misté, kde hra byla preruSena v pripadé, kdy je povoleno dokongit
herni situaci, pokud pravidla nestanovi vyslovné jinak.

(g) Jestlize preruSeni hry nastane mezi koncovymi body na vhazovani a blizko
konce hristé, kotou¢ se vhazuje na koncovém bodé pro vhazovani na strané,
kde k preruseni doslo, pokud pravidla nestanovi vyslovné jinak.

(h) Hraci musi mit hole na plocho na ¢afe pro vhazovani.

(i) Jestlize je neopravnéné dosazena branka jako vysledek odrazeni kotouc¢e do
branky pfimo od rozhodéiho, vhazovani se uskute¢ni na jednom z koncovych
bodl pro vhazovani.

(i) Jestlize je hra prerusSena z jakéhokoli diivodu, ktery neni specifikovan v pravi-
dlech, kotou¢ se musi vhazovat na misté, kde se s nim naposled hralo.

(k) Rozhod¢i nema povinnost ¢ekat na hrac¢e na vhazovani. Je na hraéské odpo-
védnosti, aby se dostavili k vhazovani jak nejrychleji je to mozné. Jestlize jed-
no muzstvo je pfipraveno na vhazovani a druhé otdli, rozhod¢i mize zahgjit
hru vhozenim kotouce.

Domaéci ustanoveni:

() Pokud jeden z hracda, ktery se zucastni vhazovani, zahraje kotou¢ dri-
ve nohou nez holi hra se prerusi a provinivsi se hra¢ bude na vhazo-
vani vyménén.

POZNAMKA: Pokud je jedno muZstvo v pozici na vhazovani, kotoué mize byt
vhozen do péti vtefin.

Domaci ustanoveni:

(k) Poznamka:
Doplriuje postup pri stfidani hraca dle pravidla 13.

PRAVIDLO 49
Padnuti na kotou¢

(@) Mensi trest se ulozi hragi, vyjma brankare, ktery umysiné padne na kotou¢ ne-
bo si kotou¢ pritiskne k télu.
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a4

(b)

(c)

@)

(b)

()

(d)

(e)

POZNAMKA: Obrance, ktery padne na kolena, aby blokoval stfelu, by nemél
byt potrestan, jestlize je kotouc vystrelen pod ného nebo uvizne v jeho oble-
&eni ¢&i vystroji, avSak jakékoli pouziti rukou ke stazeni kotouce ze hry se oka-
mzité tresta.

MenSi trest se ulozi brankafri, ktery (kdyz jeho télo je zcela mimo hranice bran-
kovisté a kotou¢ je za brankovou ¢arou) umysiné padne na kotou¢, pritiskne
si ho k télu, nebo ho pfidrzi u hrazeni.

Branicimu hragci, vyjma brankare, neni povoleno spadnout na kotou¢, drzet jej,
pritisknout si ho k télu, kdyz se kotou¢ nachazi v brankovisti. Pfi poruseni to-
hoto pravidla se ihned prerusi hra a nafidi se trestné stfileni proti proviniv§imu
se muzstvu. Zadny dalSi trest se neulozi.

POZNAMKA: Toto pravidlo je mysleno nasledovné: Trestné stfileni by mélo byt
udéleno pouze, kdyz kotouc je v brankovisti a hra je bezprostredné prerusena.
V pfipadech, kdy kotou¢ je vné brankovisté ,pravidlo 49 (a)“ se ulozi pouze
mensi trest.

_PRAVIDLO 50
Sarvatky (bitky)

Vétsi trest a osobni trest do konce utkani se ulozi hraci, ktery se za¢ne bit. Biti
je definovano jako skuteény fyzicky kontakt hrac¢e se soupefem, pfi kterém
jsou pouzity pésti. Pretlacovani, strkani nebo sevreni je trestnym prestupkem,
ale neni to biti podle tohoto pravidla.

Mensi trest se ulozi hraci, ktery byl udefen a pokusi se ranu odplatit nebo ji
odplati. Avsak, dle uvazeni rozhod¢éiho, vétsi nebo dvojity mensi trest mize byt
ulozen hragi, ktery pokracuje v Sarvatce.

POZNAMKA: Rozhod&i mé v téchto prfipadech Sirokou $kalu moznosti, jaky
trest ulozit. Toto pravidlo je stanoveno takto zamérné, s cilem umoznit roz-
hodc¢imu rozlisit agresora v Sarvatce a potrestat intenzitu jeho akce. Této vol-
nosti by se nemélo zneuzivat.

Rozhod¢im je narfizeno vyuZit vSechny prostredky v téchto pravidlech k za-
staveni Sarvatek a zvlasté by méli pouzit pravidlo 38 (c). Toto se neuplatni, po-
kud je uloZen soubézny vétsi trest.

Osobni trest do konce utkani se ulozi hraci, ktery se zaplete do Sarvatky mi-
mo hraci plochu nebo s jinym hraéem, ktery neni na hraci plose.

Osobni trest do konce utkani se ulozi hraci nebo brankéafi na plose, ktery jako
prvni zasahne do jiz probihajici Sarvatky.

Jakykoli hrag, kterému byl ulozen vétsi trest za biti, bude automaticky vylou-
¢en pro zbytek utkani a dal$i nasledné utkani jeho muzstva.
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POZNAMKA: Jestlize muZstvo, jehoZ hraé byl takto vylouéen, nesehraje dalsi
utkani (napr: z divodu technickych potizi, pro nedostatek souperovych hracda,
apod.), tak se trest tohoto hrace prenasi do dalsiho regulérniho utkani.
Vztahuje se to na vSechny soutéZe, které muZstvo hraje.

Potrestané muzZstvo posle hrac¢e na trestnou lavici a hraje v oslabeni po dobu
trvani vétsiho trestu.

PRAVIDLO 51
Branky a prihravky

Branky je dosazeno, jestlize byl kotou¢ dopraven mezi brankové ty¢e pod pfric-
nou ty¢ a zcela pres brankovou ¢aru holi hrac¢e utoc¢iciho muzstva.

Branky je dosazeno, jestlize byl kotou¢ dopraven do branky jakymkoli zptiso-
bem hra¢em braniciho muzstva. Branka se pfizna hraci utociciho muzstva, kte-
ry jako posledni hral s kotou¢em. Asistence se nepfizna zadna.

Jestlize utoc€ici hra¢ kopne kotou¢ a ten je odrazen do branky jakymkoli hra-
¢em braniciho muzstva, vyjma brankare, branka se uzna. Branka bude pfizna-
na hragci, ktery kopl kotoué. Asistence se nepfizna zadna.

Branka se uzna, jestlize se kotou¢ po stfele Gtociciho hraée odrazi do branky
od jakékoli ¢asti jeho spoluhrace. Branka se pfizna hraci, od kterého se ko-
tou¢ odrazil do branky. Branka se neuzn3, jestlize kotou¢ je kopnut, vhozen ¢&i
jinak umysIné dopraven do branky jakymkoli jinym zplsobem, nez holi.

Branka se neuzna, jestlize se kotou¢ odrazi do branky pfimo od rozhod¢&iho.

Pokud hraé radné dostane kotou¢ do brankovisté souperova druzstva a ko-
tou¢ se stane volnym a dostupnym pro dalSiho hraée tohoto druzstva a ten
vstreli branku, branka se uzna.

Jakakoli branka, ktera nepadne podle téchto pravidel, se neuzna.

Branka se pfipiSe v zaznamu branek tomu hragci, ktery vstreli kotou¢ do sou-
pefovy branky.

Jestlize hrac¢ vstreli branku, asistence se pfipiSe hraci, ktery pfimo pfihral na
branku v uto€ném pasmu. Asistence se pfipiSe také hraci, ktery pfihral spolu-
hraéi do brejku a ten vstrelil branku.

Domaéci ustanoveni:
(c) Jestlize utocici hra¢ kopne kotou¢ a ten je odraZen do branky ja-
kymkoli hracem braniciho muZstva, vyjma brankare, branka se neuzna.
Hra bude prerusena a vhazovani probéhne na nejblizsim bodu vhazo-
vani u cervené cary.
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PRAVIDLO 52
Discilinarni trest

Rozhod¢i mize vyloudit ze hry a nafidit odchod do $atny pro zbytek utkani ja-
kémukoli hraci, vedoucimu, trenérovi nebo asistentovi, ktery se provini discip-
linarnim trestem jakéhokoli druhu.

Pokud je hra¢ takto vylouéen ze hry, je to stejné, jako kdyby obdrzel osobni
trest do konce utkani, a proto se nahradnik povoli ihned.

Rozhod¢i musi oznamit incident pfislusné komisi pro dal$i posouzeni.

Jestlize hrag, trenér nebo vedouci setrvava po varovani rozhod¢im v chovani, za
které mu byl udélen disciplinarni trest, miize byt potrestan pfislusnou komisi.

Domadci ustanoveni: Disciplinarni trest v plném znéni je nahrazen tres-
tem ve hre. UlozZeni trestu ve hie hraéi ¢i funkcionafi ma za ndsledek
odebrani registracniho prikazu a predani prislusné komise k dalsimu
posouzeni.

Muzstvo bude za uloZeni trestu ve hie hraci ¢i funkcionafi potrestano
vétsim trestem 5 minut.

PRAVIDLO 53
Uchopeni kotouc¢e rukama

Jestlize hrag¢, vyjma brankare, zamérné sevie kotou¢ do ruky, hra se prerusi
a tomuto hraci se ulozi mensi trest. Brankafi, ktery drzi rukama kotou¢ déle
nez tfi vtefiny, mize byt ulozen mensi trest, jestlize v jeho bezprostredni bliz-
kosti nejsou zadni utocici hradi.

Brankar nesmi umysiné drzet kotou¢ jakymkoli zplisobem, ktery podle nazoru
rozhodcéiho zapficini preruseni hry. Nesmi ani imysiné upustit kotou¢ za svoje
betony nebo na sit branky, ani umysiné stavét prekazky u branky nebo blizko

ni, které by, podle nazoru rozhodéiho, mohly vést k zabranéni vstreleni branky.

POZNAMKA: Cilem celého pravidla je uchovat kotoué v ustaviéném pohybu
a jakakoli akce brankare, ktera zapfricini zbytecné preruseni hry, musi byt po-
trestana bez varovani.

Za poruseni tohoto pravidla brankarem se ulozi mensi trest.

POZNAMKA: V pFipadé hozeni kouée brankarem dopredu a jeho ziskanim sou-
perem, rozhodé&i dovoli dokondéit hru. Hra se prerusi za pfihravku rukou do-
predu

Mensi trest se ulozi hracdi, vyjma brankare, ktery, zatimco hra probiha, sebere
kotou¢ rukama z hraci plochy. Jestlize hra¢, vyjma brankare, sebere kou¢ ru-
kama z hraci plochy ve vlastnim brankovisti, zatimco hra probiha, hra se oka-
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mzité prerusi a nafidi se trestné stfileni ve prospéch neprovinivs§iho se muz-
stva.

(e) Hraci je povoleno otevienou rukou zastavit nebo ,,odpalit" kotou¢ ve vzduchu,
nebo posunout kotou¢ po ploSe. Hra se neprerusi, ledaze, dle nazoru rozhod-
¢iho, timto zplsobem hra¢ umysiné pfihraje spoluhraéi. V tomto pfipadé se
hra prerusi a vhazovani se provede na misté prestupku.

POZNAMKA: Cilem tohoto pravidla je zajistit souvislost akce a rozhodéi by ne-
mél prerusit hru, ledaze je presvédceny, Ze prihrdavka ke spoluhraci byla pro-
vedena umysiné. Branka se neuzna, je-li kotou¢ odpdlen rukama primo do
branky. Branka se uzna, jestlize kotou¢ je odpalen podle pravidel a do branky
se odrazi od braniciho hrace, vyjma brankare.

Domaci ustanoveni:
Doplhiuje se:

e) Hracdm je povoleno zastavit, odpalit nebo prihrat rukou kotouc,
avsak pouze ve svém obranném pasmu a nejdale na pomysiné spojni-
ci bod( na vhazovani a za predpokladu, Ze prihravka nesméruje do-
predu. V opacném pfipadé se hra ihned prerusi a vhazovani se provede
v misté, odkud smérovala prihravka.

f) Brankar;, jenzZ prikryje puk za pomysinou spojnici bodt na vhazovani
ve svém obranném pasmu, z umyslem prerusit hru, bude potrestan MT.

PRAVIDLO 54
Vysoké hole

(@) Zvedat cepel hole na normalni uroven pasu je zakazano. MensSi trest se ulozi
kazdému hragci, dle uvazeni rozhod¢iho, ktery udefi nebo naznaéi uder soupe-
fi, zatimco Cepel jeho hole je nad pasem soupere. Vétsi trest a osobni trest
do konce utkani se ulozi hragi, ktery zrani soupere vysokou holi.

b

-

Jestlize hrac¢ nese nebo drzi jakoukoli ¢ast hole nad trovni ramen tak, ze zp(-
sobi zranéni v obli€eji nebo na hlavé protihraci, rozhodéi nema jinou moznost,
nez ulozit provinivS§imu se hraci vétsi trest a osobni trest do konce utkani.

(c) Branka nemtize byt vstrelena holi, ktera je nad urovni piicné tycky branky, vy-
jma hracée braniciho muzstva.

(d

=

Pouziti hole k odpaleni kotou€e nad normalni vySkou pasu je zakazano. Pokud

se toto stane, rozhodéi zapiska a nasledujici vhazovani se provede na misté

prestupku, ledaze:

1) Branici hra¢ odpali kotou€ k soupefi. V tomto pfipadé bude hra pokracovat.

2) Branici hrac¢ si srazi kotou¢ do vlastni branky. V tomto pfipadé se pfizna
branka.
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(e) Jestlize je jedno muzstvo oslabeno a hraé muzstva, které ma vétsi pocet hra-

¢l na plose, zapficini preruseni hry, kvali udefeni kotouce holi nad normalni
urovni pasu, vhazovani se provede na jednom z bod( pro vhazovani u branky

muzstva, které toto preruseni zapficinilo.

Vétsi trest se ulozi, jestlize ¢epel hole je vysvihnuta nad vy$Sku ramen blizko
soupere, at k jeho zastraseni nebo k pokusu o jeho zranéni. Jestlize se ulozi
v tomto pfipadé vétsi trest, tak se také ulozi automaticky osobni trest do kon-
ce utkani. Cepel maze byt nad ramenem na zagatku a na konci stiely.

VYJIMKA: Zadny trest nebude uloZen, jestlize si hraé prehazuje hokejku z jed-
né ruky do druhé pres hlavu za uéelem odehrani kotouce, pokud timto neo-
hrozi jiného hrace.

POZNAMKA: Neni potfeba Zadného skuteéného kontaktu k udéleni trestu za
vysokou hul, avsak souperici hra¢ musi byt v bezprostredni blizkosti, aby ta-
kovy trest mohl byt ulozen.

Domadci ustanoveni:

(a) Zvedat ¢epel na vysi ramen je zakazano. Dle uvazeni rozhodciho se
udéli mensi nebo vétsi trest plus automaticky trest do konce utkani hra-
Ci, jenZz uderi nebo naznaci uder holi nad vysi ramen.

(d) Pouziti hole k odpaleni kotouce nad normalni vyskou ,ramen* je za-
kazano.

(e) Jestlize je jedno muZstvo oslabeno a hra¢ muzstva, které ma vétsi
pocet hracu na plose, zapricini pferuseni hry, kvuli udereni kotouce ho-
Ili nad normailni drovni ,ramen* vhazovani se provede na jednom z bo-
d( pro vhazovani u branky muZstva, které toto preruseni zapficinilo.

Domaci ustanoveni:

Zastavi-li ¢i odrazi hra¢ kotoué holi nad urovni ramen a kotouce se
zmocni spoluhrac, hra se prerusi a vhazovani se provede na misté pre-
stupku.

Porusi-li pravidlo ve svém uto¢ném pasmu, vhazovani se provede na
pomocném bodé za stredni cervenou ¢arou v obranném pasmu provi-
nivS§iho se muzstva.

V pfipadé, Ze kotou¢em po zahrani ,,vysokou holi“ hraje protihraé, ne-
cha se ve hfe pokracovat.

PRAVIDLO 55
Drzeni

(a) Mensi trest se ulozi hragi, ktery drzi soupere rukama, nohama, holi nebo jinym

zpusobem.

(b) Vetsi trest se ulozi hraci, ktery pfi drzeni zrani drzeného hrace.
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Domadci ustanoveni:

Hraci, ktery uchopi nebo drzi oblic¢ejovou masku ¢i prilbu soupere, ne-
bo ho drzi za vlasy, se uloZi dle uvazeni rozhod¢iho mensi nebo vétsi
trest plus osobni trest.

PRAVIDLO 56
Hakovani

(@) Mensi trest se ulozi hraci, ktery zabrani, nebo se pokusi zabranit soupefi v po-

(b

(a

b

(c

(d

(e

-

=

)

-~

=

-

hybu tim, ze ho hakuje holi.
Vétsi trest se ulozi hraci, ktery zrani soupere hakovanim.

POZNAMKA: Jestlize hraé zadrZuje protihraée takovym zplisobem, Ze tam je
pouze kontakt holi, tak toto neni hakovani ani drzeni.

PRAVIDLO 57
Nedovolené branéni

Mensi trest se ulozi hragi, ktery brani nebo prekazi v pohybu soupefi, ktery ne-
ma kotou¢ v drzeni, ktery umysIné vyrazi hll z rukou soupere, ktery brani
soupefi v ziskani jeho upusténé hole, ktery odrazi ¢i odpali jakoukoli opusté-
nou nebo zlomenou &ast hole nebo nelegalni kotou€ nebo jiné zbytky smérem
k protihraéi vedoucim kotou¢ tak, aby odvratil jeho pozornost.

POZNAMKA: Posledni hraé, ktery se dotkne kotouce, s vyjimkou brankare, se
povazuje za hrace, ktery ma kotouc v drZeni. P¥i vykladu tohoto pravidla by
se rozhod¢i mél ujistit, ktery z hraca je ten, ktery provadi nedovolené branéni.
Casto je to &in a pohyb utociciho hrade, ktery zplisobi nedovolené branéni, po-
névadz branici hraci jsou opravnéni stat na svém misté nebo ve stinu utoci-
cich hrac¢d. Hraci v drZeni kotouce nesmi délat nedovolené prostor pro hrace
vedouciho kotouc.

Mensi trest se ulozi, jestlize jakykoli hra¢ na hraéské nebo trestné lavici brani svym
télem nebo holi v pohybu kotouée nebo protihrae na hraci plose béhem hry.

MenSi trest se ulozi hraci, ktery brani nebo prekazi v pohybech brankari svou
holi nebo télem, zatimco on je v brankovisti a kotou¢ neni v brankovisti.

Jestlize kotoué¢ je v brankovisti, utocici hra¢, ktery nema kotou¢ v drzeni, nesmi
stat v brankovisti nebo drzet hill v této oblasti. Jestlize se kotou¢ dostane do
branky za téchto podminek, branka se neuzna. Vhazovani se provede v neutral-
nim pasmu na bodé vhazovani blize k Gtocici ¢asti proviniv§iho se muzstva.

Jestlize utoc€ici hraé byl fyzicky zablokovan branicim hra€em tak, ze to zapfi-

¢inilo jeho postaveni v brankovisti a kotou¢ je vstrelen do branky, zatimco on
je stale v brankovisti, branka se uzna.
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(f) Jestlize v dobé, kdy je brankar odvolan z ledu, kterykoli ¢len jeho druzstva,

(a

®

(a

b

=

)

=

-

véetné funkcionare, trenéra nebo vedouciho, jez je neopravnéné na plose, za-
brani télem, holi nebo jinym prfedmétem v pohybu kotouc¢e nebo protihrace,
prizna se neprovinivS§imu se muzstvu branka.

POZNAMKA: Trest za nedovolené branéni se udéli ve vsech pfipadech, kdy
souperl ma bezduvodny kontakt s uto¢nikem.

Rozhodc¢i by se mél zvlasté zamérit na 3 typy nedovoleného branéni, které by
mély byt trestany:

1) Kdyz branici muzstvo je v drzeni kotouce na své poloviné a ostatni hraci to-
hoto muZstva vytvari ochranou bariéru pro hrace s kotoucem.

2) Kdyz hrac¢ na vhazovani, po jeho provedeni nadale zabrariuje soupefi z vha-
zovani zapojit se do hry.

3) Kdyz hrac prihraje kotoué a potom napadne télem protihrace.

VSichni atocici a branici hrac¢i se miZou pokusit ziskat pozici pfed brankou.
Pokud pfi tomto dojde k fyzickému kontaktu, nebude to povaZzovano za nedo-
volené branéni nebo hrubost. AvSak pokud hraé z jednoho muZstva napadne
soupere nebo ho narazi, rozhod¢éi mize uloZit mensi trest za nedovolené bra-
néni, napadeni nebo hrubost.

PRAVIDLO 58
Nedovoleny zasah divakua

V pripadé, ze divak drzi hra¢e nebo mu jinak brani ve hre, rozhodéi pisknutim
prerusi hru. Jestlize ma kotou¢ v drzeni muzstvo, jehoz hraéi je branéno, roz-
hod¢i dovoli dokongit akci. Vhazovani se provede na misté, kde byla hra pre-
rusSena.

POZNAMKA: Rozhodé&i poda zpravu svazu pro disciplinérni jednani o vsech
pFipadech, ve kterych se hraé zaplete do Sarvatky s divakem. Zadny trest ne-
bude ulozen.

V pripadé, Ze jsou na hristé vhozeny predméty, které brani ve hre, rozhodéi
prerusi hru a nafidi vhazovani na misté, kde byla hra prerusena.

PRAVIDLO 59
Narazeni zezadu

Vétsi trest a osobni trest do konce utkani se ulozi jakémukoli hraci, ktery umy-
sIné stréi, napadne télem ¢&i udefi protihrace zezadu a to kdekoli na hracim po-
vrchu.

Vétsi trest se ulozi hraci, ktery zasahne vysokou holi, kroséekuje, napadne té-
lem ¢&i udefi jakymkoli zpisobem zezadu na mantinel nebo brankovou kon-
strukci protihrace, ktery se nemuze branit.
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POZNAMKA: Rozhodéi jsou instruovani, aby nedavali jiné tresty, pokud je hraé na-
paden ze zadu jakymkoli zplisobem. Toto pravidlo musi byt prisné uplatriovano.

Domaci ustanoveni:
(a) Dle uvazeni rozhod¢iho se ulozi mensi trest plus osobni trest nebo
Vétsi trest plus osobni trest do konce utkani.

PRAVIDLO 60
Kopnuti kotouce

Kopnuti kotouce je dovoleno ve vSech pasmech, avSak utodici hra¢ nemuze
kopnutim dosahnout branky. Jedinou vyjimkou, kdy se pfizna branka, je situ-
ace, kdy utocici hra¢ kopne kotou¢ a ten se odrazi do branky od braniciho hra-
¢e, vyjma brankare.

Domaci ustanoveni:

Branka nebude uznana, jestlize utocici hra¢ dosahne branky kopnutim
a to i presto, Ze se kotou¢ odrazi do branky od braniciho hrace ¢i bran-
kare.

Odrazi-li se kotou¢ od nohy nebo brusle utoéiciho hrace at je takovy
hra¢ v pohybu ¢i ne, branka se neuzna.

Vhazovani se provede na stredu hristeé.

PRAVIDLO 61
Opusténi hraéskych nebo trestnych lavic

Zadny hraé nesmi opustit hraéskou lavici, aby se zapojil do Sarvatky. St¥idani
je povoleno za predpokladu, Zze stfidany hra¢ se nezapoji do Sarvatky.
Podobné zadny hra¢ na, nebo v blizkosti trestné lavice (ne na ploSe) se nesmi
ucastnit bitky &i jiné Sarvatky s protihra€em na plose.

Osobni trest se ulozi kazdému hraci za poruseni tohoto pravidla. Rozhod¢i po-
da zpravu o vSech poruseni pravidel tohoto typu pfislusné komisi, ktera ma pl-
nou moc ulozit dalsi disciplinarni trest.

Potrestany hra¢ smi opustit trestnou lavici pouze po vyprseni svého trestu ne-
bo na konci kazdé ctvrtiny.

Potrestany hrag, ktery opusti trestnou lavici pred vypr§enim svého trestu, jed-
no zda pfi prerusené hie nebo v priibéhu hry, ale nezapoji se do sarvatky, ob-
drzi dalSi menSi trest, ktery si odpyka po vyprSeni predchoziho trestu.

Jakykoli potrestany hra¢, ktery opusti trestnou lavici v prerusené hre a zapoji

se do Sarvatky, obdrzi menSi trest a desetiminutovy osobni trest. Tyto tresty
odpyka po vyprseni predchoziho trestu.
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Jestlize hra¢ opusti trestnou lavici pred uplynutim jeho trestu, casoméfic¢ si po-
znamena €as a da znameni rozhod¢imu, ktery okamzité prerusi hru.

V pfipadé, kdy se hra¢ chybou trestoméfiCe vraci na plochu dfive, nez jeho
trest uplynul, nebude potrestan zadnym dalSim trestem, ale musi odpykat zby-
vajici ¢ast svého trestu.

Jestlize utoCici hra¢ v drzeni kotouc€e je v takové pozici, ze nema protihrace me-
zi sebou a brankarem, a v této pozici je mu branéno souperem, ktery neoprav-
néné vstoupil do hry, rozhod¢i nafidi trestné stfileni proti provinivS§imu se muzstvu.

Jestlize v dobé, kdy byl brankaf soupere odvolan z plochy a utoéici hra¢ v dr-
Zeni kotouce nema pred sebou braniciho hrace a hul nebo jeji ¢ast je hozena
souperem, nebo hrac¢ v této pozici je faulovan zezadu za uc¢elem zabranéni ve
streleni jasné branky, tak se pfizna branka neprovinivS§imu se muzstvu. Jestlize
v dobé, kdy byl brankar soupere odvolan z plochy a hra¢ jedouci sdm na bran-
ku je faulovan hrac¢em, ktery vstoupil do hry neopravnéné, rozhod¢i okamzité
uznd branku ve prospéch neproviniv§iho se muzstva.

Jakykoli nehrajici trenér, asistent nebo vedouci muzstva, ktery vleze na plochu
po zahdjeni utkani bez svoleni rozhodéiho, bude automaticky vylou¢en z utkani.

Jestlize se potrestany hra¢ vrati na plochu z trestné lavice predtim, nez jeho
trest vyprsel, vlastni chybou nebo chybou trestomérice, jakakoli branka vstre-
lena jeho muzstvem v dobé, kdy se nachazel neopravnéné na hfisti, nebude
uznana. Ale vSechny tresty uloZzené v této dobé obéma muzstvim musi byt

normalné odpykany.

Jestlize hra¢ neopravnéné vstoupi do hry z jeho hraéské lavice, branka vstre-
lena jeho muzstvem v dobé, kdy se nachazel neopravnéné na hristi, nebude
uznana. Ale vSechny tresty ulozené v této dobé obéma muzstviim musi byt
normalné odpykany.

PRAVIDLO 62
Fyzické napadani €inovnikt utkani

Jakykoli hrag¢, ktery se dotkne nebo drzi rozhod¢iho nebo jiného €inovnika ut-
kani rukama €i holi nebo podrazi ¢i télem napadne takového &inovnika, auto-
maticky obdrzi minimalné desetiminutovy osobni trest pfi prvnim provinéni. Pfi
druhém provinéni v tomtéz zapase obdrzi minimalné osobni trest do konce ut-
kani. Podle udalosti mize byt uloZen i trest ve hfe. Nahradnik za takto vylou-
¢eného hrace je povolen.

Jakykoli hrag, ktery drzi nebo udefi ¢inovnika utkani, obdrzi trest ve hie a bu-
de vylou€en pro zbytek turnaje.

Jakykoli vedouci, trenér nebo asistent, ktery drzi nebo udefi ¢inovnika utkani,
bude vylouéen z utkani a bude mu nafizeno, aby odesel do Satny. Disciplinarni
fizeni bude podstoupeno prislusné komisi.
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PRAVIDLO 63
Hruba nebo neslusna gesta nebo re¢

(@) Hraci nesmi pouzivat hruba nebo neslusna gesta nebo fe¢ na plose nebo kde-
koli na hfisti. Za poruseni tohoto pravidla se ulozi osobni trest, vyjma pokud
k poruseni tohoto pravidla dojde v blizkosti hraéské lavice. V tomto pfipadé se
ulozi mensi trest pro hra¢skou lavici.

(b) Vedouci, trenéfi a asistenti nesmi pouzivat hruba nebo neslusna gesta kdekoli
na hfisti. Za poruseni tohoto pravidla se ulozi mensi trest pro hraéskou lavici.

PRAVIDLO 64
Kotou¢ mimo h¥isté nebo nehratelny kotoué

(@) Jestlize kotou¢ opusti plochu hfi§té nebo narazi na jinou prekazku nez hraze-
ni okolo hraci plochy, hra se prerusi a provede se vhazovani na misté, odkud
byl kotou¢ vystrelen &i odrazen, pokud pravidla vyslovné nestanovi jinak.

b

-

Zistane-li kotoué na vnéjsi siti brankové konstrukce déle nez tfi vtefiny nebo
je-li zaslapnut k brance mezi protihraci, rozhod¢i prerusi hru a nafidi vhazova-
ni na pfilehlych bodech pro vhazovani, ledaze by, podle nazoru rozhodc¢iho,
preruseni hry bylo zplsobeno hra¢em utociciho muzstva, v takovém pripadé

se nasledujici vhazovani provede na nejbliz§im bodé na vhazovani, ktery je
u branky provinivS§iho se muzstva nebo na bodé vhazovani ve stfedu hristé.

POZNAMKA: Toto se také tyka situace, kdy utoéici hraé vystreli kotoué na zad-
ni stranu sité branky braniciho muzstva bez jakéhokoli zasahu ¢lena tohoto
muZstva. Hraéi utocéiciho a braniciho muzZstva mohou kdykoli hrat kotouc¢em,
ktery je na vnéjsi siti brankové konstrukce. Avsak zistane-li kotou¢ na tomto
misté déle nez tfi vteriny, hra se prerusi a vhazovani se provede na koncovych
bodech pro vhazovani, vyjma pripadu, kdy preruseni zpusobi utoici hrac.
V tomto pripadé se vhazovani provede ve stfedu hfFisté.

(c) Mensi trest se ulozi brankafi, ktery imysiné upusti kotou¢ na vnéjsi sit’ bran-
kové konstrukce, aby zptisobil preruseni hry.

d

=

Jestlize se kotou¢ dostane na vrSek hrazeni, které obklopuje hraci plochu, je
povazovan stale za kotou¢ ve hie a mize byt hran rukou nebo hokejkou.

PRAVIDLO 65
Udrzovani kotouce v pohybu
(a) Kotou¢ musi byt neustale udrzovan v pohybu.

b

-

Druzstvo, které ma kotou¢ v drzeni ve vlastnim obranném pasmu, musi po-
stupovat s kotouéem k brance soupere, s vyjimkou jednoho zavezeni kotouce
za vlastni branku, brani-li mu v postupu hraéi soupere nebo je-li muzstvo
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(c)

(d

@)

(b)

(a)

(b)

(c)

v oslabeni. Pfi prvnim poruseni tohoto pravidla rozhod¢&i prerusi hru a vyslovi
napomenuti kapitanovi nebo asistentovi kapitana provinivS§iho se muzstva.
Vhazovani se provede na koncovych bodech u branky muzstva, jez se provi-
nilo. Za druhé poruseni tohoto pravidla béhem téze tretiny se proviniv§imu hra-
¢i ulozi mensi trest.

MensSi trest se ulozi hraci, ktery umysIné, aniz je zadrzovan soupefem, pridr-
zuje kotou€ u hrazeni.

Za poruseni tohoto pravidla se vhazovani provede na koncovych bodech
u branky provinivS§iho se muzstva.

PRAVIDLO 66
Kotou¢ z dohledu a nepravy kotou¢

Jestlize dojde ke shluku nebo padne-li hra¢ nahodné na kotou¢ a kotou¢ je
z dohledu rozhodéiho, rozhodéi ihned prerusi hru a kotoué se vhazuje na nej-
bliz§im bodé pro vhazovani, kde doSlo k preruseni.

Pokud se kdykoli v pribéhu hry objevi na hfisti jiny nez pravy kotoué, hra se
neprerusi, dokud neni herni akce ukonéena zménou v drzeni kotouce.

PRAVIDLO 67
Odmitnuti zahajit hru a ukonéeni utkani

V pfipadé, kdy jsou obé druzstva na plose a jedno z nich odmita z jakéhokoli
divodu hrat i pres nafizeni rozhodéiho, rozhodéi varuje kapitana nebo na-
hradniho kapitana a poskytne odmitajicimu druzstvu IhGtu 15 vtefin, aby za-
hdjilo hru nebo pokracovalo ve hre. Jestlize po uplynuti této doby druzstvo
stale odmita hrat, ulozi rozhod¢i mensi trest hraci provinivs§iho se muzstva, kte-
rého uréi vedouci nebo trenér prostrednictvim kapitana. Pokud by se mél pfi-
pad opakovat, nema rozhodg¢i jinou moznost, nez prohlasit utkani za ukonéené
ve prospéch neproviniv§iho se muzstva. Takova udalost se oznami pfislusné
komisi pro dalSi jednani.

Jestlize druzstvo, které neni na hristi, nenastoupi na plochu a neza¢ne hrat do
5 minut, pfestoZze mu to hlavni rozhod¢i nafidi prostfednictvim vedouciho druz-
stva nebo trenéra, rozhod¢i prohlasi utkani za ukoncené ve prospéch neprovi-
nivS§iho se druzstva a oznami tuto udalost pfislusné komisi pro dalsi jednani.

Prohlasit utkani za ukoncené je mozné z nasledujicich davodu:

1) Na zacatku utkani (rozhodci piskne, aby vhodil kotou€¢) muzstvo nema
4 hrace a brankare v pozadované vystroji na plose.

2) Jestlize kapitan pisemné oznami rediteli turnaje, Ze muzstvo se nezucastni
konkrétniho zapasu a toto bude akceptovano. V tomto pripadé se soupefici
muzstvo nemusi utkani za€astnit a je mu priznano vitézstvi.

3) Jestlize kvili zranéni nebo nevolnosti béhem utkani nemlze muzstvo
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postavit (pokud maji hrat v plném poctu) 4 hra¢e a brankare ke hre.

(d) Body a branky v pfipadé ukonéeného utkani se udéli nasledovné:

(e

()

(a

©

(c

)

)

-

-~

1) Muzstvo, kvali kterému se utkani ukoncilo, obdrzi 0 bodl. Soupef obdrzi
2 body (za vitézstvi v zapase). Vysledek zapasu bude zaznamenan jako 1:0.

2) Branka se pfidéli kapitanovi vitézného muzstva. (Nesmi byt pfidélena jinému
hraci nez kapitanovi). Nepfiznaji se zadné pfihravky.

3) Brankarim obou muzstev se nepfipiSou zadné zasahy ani obdrzena branka.

Muzstvo muze takto ztratit jeden zapas na turnaji bez vlivu na postaveni muz-
stva v turnaji. Pfi druhém takto ztraceném utkani v turnaji bude muzstvo dis-
kvalifikovano pro zbytek turnaje.

V pfipadé vylouc¢eni muzstva z turnaje (kvili ukonéeni dvou utkani), se nasle-

dujici statistiky zméni takto:

1) VsSechny statistiky vylou¢eného muzstva a hrac¢t tohoto muzstva budou
odstranény z oficidlnich statistik, v€etné ziskanych bodu, vstrelenych
branek, pfihravek, zasah(, obdrzenych branek, trestnych minut a vSech
pripadnych ostatnich statistik.

2) Muzstvim, které jiz hraly z takto vylouéenym muzstvem, musi byt
vymazany statistiky z tohoto zapasu.

POZNAMKA: Toto se nevztahuje na vétsi tresty, osobni tresty, tresty ve hre,
které byly uloZeny hracim muZstva, které bylo vylouceno.

Domaci ustanoveni:
(d) O vysledku ukonéeného utkani rozhoduje prislusna komise.

PRAVIDLO 68
Sekani

Mensi nebo vétsi trest, dle uvazeni rozhodéiho, se ulozi hraéi, ktery brani ne-
bo se pokousi branit soupefi v pohybu sekanim holi. Jakykoli fizeny kontakt
holi stihajiciho hrace s télem protihra¢e bude povazovan za sekani. Bez ohle-
du na silu tohoto kontaktu se ulozi mensi trest.

Vétsi trest se ulozi hraci, ktery zrani soupere sekanim. Pokud se ulozi vétsi
trest podle tohoto pravidla za faul, ktery vyusti ve zranéni v obli¢eji nebo na
hlavé soupere, automaticky se ulozi vétsi trest.

POZNAMKA: Rozhodé&i miiZe potrestat za sekani jakéhokoli hrade, ktery se
rozmachne holi proti soupefi (jedno zda v jeho dosahu ¢&i ne), aniz ho skutec-
né zasahne, nebo hrace, ktery pod zaminkou hrani kouée ucini pfehnany nap-
fah na kotouc s cilem zastrasit soupere.

Jakémukoli hraci, ktery se rozmachne holi proti soupefi pfi Sarvatce, se ulozi

rozhodéim trest ve hre. Toto je povazovano za umysiny pokus o zranéni, a pro-
to musi byt jednano podle ,,Pravidla 40“.
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(b)
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(b)
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Jakykoli hra¢, ktery nema kotou¢ v drzeni, nemlze mit zadny kontakt holi
s brankarem, jinak to bude povazovano za sekani.

POZNAMKA: Rozhodéi uloZi Fadné tresty podle ostatnich &asti tohoto pravidia
a navic musi ihned podat zpravu prislusné komisi o vSech porusenich pravidel
v této oblasti.

Domaéci ustanoveni:
Jeli dle uvazeni rozhod¢iho udélen vétsi trest, automaticky se udéli
osobni trest do konce utkani.

PRAVIDLO 69
Bodnuti Spickou a koncem hole

Dvojity mensi trest se ulozi hraci, ktery bodne nebo se pokusi bodnout sou-
pere Spi¢kou ¢i koncem hole.

POZNAMKA: Pokus o bodnuti Spi¢kou hole zahrnuje véechny pfipady, kdy je bod-
nuti naznac¢eno bez ohledu, zda dojde ¢i nedojde ke kontaktu hole se souperem.

Trest ve hie se ulozi hragi, ktery zrani soupefe bodnutim Spi¢kou ¢i koncem
hole. Toto bude povazovano za umysiny pokus o zranéni podle ,Pravidla 45“.

POZNAMKA: Bodnuti $pi¢kou hole je zékrok, pfi némz hraé zaséhne soupefe
Spi¢kou hole, bez ohledu na to, drzi-li hdl jednou ¢i obéma rukama.

Domaci ustanoveni:

K bodu (a) dvojitym mensim trestem plus osobnim trestem bude po-
trestan hrac, ktery se pokusi bodnout soupere Spickou nebo koncem
hole. Vétsi trest plus automaticky trest do konce utkani se ulozi hraci,
ktery bodne 3pickou ¢i koncem hole protihrace.

PRAVIDLO 70
Zacatek utkani a tretin

Utkani zacne ve stanovenou dobu vhazovanim na stfednim bodu vhazovani.
Stejnym zplsobem se provede vhazovani po konci kazdé prestavky. Zadné
prodleni z divodu ceremonialu, vystavy, ukazky neni povoleno, leda se sou-
hlasem freditele turnaje.

Domaci muzstvo ma na vybér branku, kterou chce branit na zac¢atku utkani.
Tam, kde jsou obé hraéskeé lavice na stejné strané hristé, domaci muzstvo za-
haji utkani na hra¢skeé lavici, ktera je vzdalenéjsi od jejich branky. Muzstva bé-
hem utkani neméni hracské lavice.

Béhem rozcviceni a pred zacatkem utkani kazdé muzstvo omezi svoje aktivity
na vlastni polovinu hristé.
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POZNAMKA: Vsichni hraéi musi byt obleéeni v dresech a pFipraveni ke hfe jed-
nu hodinu pfed stanovenym zacCatkem utkani, jinak utkani bude prohlaseno za
ukoncené ve prospéch neprovinivSiho se muZstva.

VSichni hra¢i musi byt pfi rozcvi€eni oble€eni v pIné vystroji.

PRAVIDLO 71
Hozeni hole

Jestlize jakykoli branici hra¢, véetné brankare, imysiné hodi hil nebo jeji ¢ast
¢€i jiny pfedmét smérem ke kotouci ve svém obranném pasmu, rozhodéi dovo-
li dokonéit hru a pokud neni vstrelena branka, pfizna se trestné strileni ve pro-
spéch neprovinivS§iho se muzstva. Hra€e na trestné stfileni uréi rozhod¢i.
Jestlize je vSak branka nestfezena a utodici hra¢ nema braniciho hrace pred
sebou a ma prilezitost vstrelit branku do okryté brany, pfizna se branka utoci-
ci strané.

Vétsi trest se ulozi jakémukoli hragci, ktery hodi hil nebo jeji ¢ast ¢i jiny pred-
mét kdekoli na ploSe, vyjma toho, kdy byl takovy &in potrestan udélenim trest-
ného strileni.

POZNAMKA: Jestlize hra¢ nebo brankarF odlozi zlomenou &ast hole odhozenim
ke strané hristé (ne pfes hrazeni) tak, aby neprekaZela ve hie nebo soupefi, ne-
ulozi se Zadny trest. Rozhod¢i ihned poda zpravu prislusné komisi pro discipli-
narni jednani o kazdém pripadu, kde hul nebo jeji ¢ast je hozena ven ze hristé.

Domaci ustanoveni:
(a) Hrace na provadéni trestného strileni neuréuje rozhodci, ale trenér
muzZstva.

PRAVIDLO 72
Hraci doba a oddechové ¢asy

Utkani se sklada ze dvou dvacetiminutovych ¢asti a jedné pétiminutové pre-
stavky. Po jejim skonéeni si muzstva vyméni strany hfisté. Pri utkanich, kde ne-
ni pripustné, aby utkani skon€ilo nerozhodné, se po skonéeni nerozhodného
zapasu povoli tfiminutova prestavka a potom nasleduje desetiminutové pro-
dlouzeni s nahlym vitézstvim. Jestlize v této dobé ani jedno muzstvo nedo-
sahne branky, muzstviim se poskytne tfiminutova prestavka, vymeéni se strany
hristé a zacne dalSich deset minut prodlouzeni. Takto se pokracuje dokud se
neurdGi vitéz.

Prodlouzeni se povaZuje za souéast hry a vSechny nevyprSené tresty zistava-
ji v platnosti.

(c) O oddechovy ¢as muze pozadat pouze hra¢, ktery ma kotou¢ v drzeni, nebo

kapitan €i nahradni kapitan pfi preru§ené hre. Hra se znovu zahaji vhazovanim.
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@
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(b)

(c)

Kazdé muzstvo pfislusi jeden oddechovy ¢as za polo¢as o délce jedné minuty.
Muzstva mizou pfi oddechovém ¢ase pfijet k hraéské lavici.
Oddechovy ¢as v prodlouzeni neni.

Jakékoli poruseni téchto pravidel bude mit za nasledek dvouminutovy mensi
trest.

Domadci ustanoveni:

(a) Utkani se sklada ze ctyrech dvanacti minutovych tfetin. Soupefi za-
haji hru na opacné poloviné hristé, nez se nachazi jeho hracska lavice.
Po prvni a treti étvrtiné nasleduje dvou minutova prestavka.Po druhé
Ctvrtiné nasleduje patnactiminutova prestavka a souperi si vyméni stra-
ny tak, Zze budou héjit polovinu hristé blizsi ke své hracské lavici. Hraje-
li se utkani do rozhodnuti, uplatriuje se postup dle soutézniho radu.
Pred prodlouzenim si muZstva strany neméni.

(d) Kazdému muzstvu prislusi jeden oddechovy ¢as za dvé
Ctvrtiny v délce 30 sekund.

PRAVIDLO 73
Nerozhodna utkani

Jestlize na konci utkani je vysledek nerozhodny, utkani se prohlasi za neroz-
hodné a kazdému muzstvu se do celkového poradi pfizna jeden bod, kromé
jednotlivych utkani, kde neni pfipustné, aby skonéila nerozhodné v radné hra-
ci dobé. Zde se pouzije ,Pravidlo 73 (b)“.

Utkani, kde neni pfipustny nerozhodny vysledek (pred-ctvrtfinale, Gtvrtfinale,
semifindle a finale nebo jiné typy vylu€ovacich soutézi) se rozhodnou nasle-
dovné: Po skonéeni takového utkani se povoli tfiminutova prestavka a potom
nasleduje desetiminutové prodlouzeni s nahlym vitézstvim. To znamena, ze
muzstvo, které v prodlouzeni dosahne prvni branky, je prohlaseno vitézem.
Jestlize v této dobé ani jedno muzstvo nedosahne branky, muzstvim se po-
skytne tfiminutova prestavka, vyméni se strany hristé a zacne dalSich deset
minut prodlouzeni. Takto se pokracuje, dokud se neur¢i vitéz.

V soutézi, ktera se odehrava ve skupinach a neni zde prostor pro prodlouzeni
s nahlou smrti k rozhodnuti nerozhodného vysledku, budou pouzita trestna
stfileni. Trestného stfileni se U€astni étyfi hraci z kazdého muzstva. Vlastni pro-
cedura probiha podle pravidla 28. Pred za¢atkem kapitani rozhodnou losem
o tom, kdo bude zadinat. Kazdy brankaf musi branit svoji branku. Neni pfi-
pustné, aby méli branku spoleé¢nou. To muzstvo, které vstreli vice branek ze
Ctyf pokusl, vitézi. Pokud je po prvni sérii stav nerozhodny, pokracuje se
systémem nahlé smrti. Hra¢ se mlize znova Ucastnit trestného stfileni az po-
té, co se ho zuc&astnili vSichni jeho spoluhragéi, s vyjimkou brankare.
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Domadci ustanoveni:

(a) Utkani se sklada ze c¢tyfech dvanacti minutovych tfetin. Soupefi za-
ha&ji hru na opacné poloviné hristé, nez se nachazi jeho hracska lavice.
Po prvni a treti étvrtiné nasleduje dvou minutova prestavka.Po druhé
Ctvrtiné nasleduje patnactiminutova prestavka a souperi si vyméni stra-
ny tak, Zze budou héjit polovinu hristé blizsi ke své hracské lavici. Hraje-
li se utkani do rozhodnuti, uplatriuje se postup dle soutézniho radu.
Pred prodlouzenim si muzstva strany neméni.

Body (b), (c) se ridi dle soutéZniho radu.

PRAVIDLO 74
Podrazeni

(@) Mensi trest se ulozi jakémukoli hraci, ktery nastavi hil, koleno, nohu, pazi, ru-
ku nebo loket tak, Zze soupef zakopne nebo upadne.

POZNAMKA: Jestlize hraé zplisobi pad soupefe vedouciho kotoué tim, Ze ne-
pochybné zahakuje holi kotou¢ a zmocni se ho, neulozZi se Zadny trest.

(b) Jestlize hra¢, majici kotou€¢ pod kontrolou v Utoéném pasmu a nemajici pred
sebou jiného soupere nez brankare, je podrazen nebo jinak faulovan zezadu,
¢imz je mu zmarena vyhodna brankova pfilezitost, nafidi se trestné stfileni ve
prospéch neproviniv§iho se muzstva. Pfesto rozhod¢&i neprerusi hru, dokud ko-
tou¢ neziska branici muzstvo.

POZNAMKA: Cilem tohoto pravidla je obnovit vyhodnou brankovou pfileZitost,
ktera byla zmarena z duvodu faulu zezadu, kdyz tento faul byl proveden v ttoc-
ném pasmu.

»Mit kotoué pod kontrolou”, znamend, Ze hra¢ vede kotouc holi. Dotkne-li se
takto vedeny kotouc jiného hrace nebo jeho vystroje, zasahne-li branku nebo
se stane volnym, nema uz hraé kotou¢ pod kontrolou.

(c) Jestlize je brankaf souperfe odvolan z ledu a hra¢, majici kotou¢ pod kontro-
lou vné svého obranného pasma, je podrazen zezadu, aniz by mezi nim a bran-
kou soupefe byl jiny protihraé a takto mu je zmarena vyhodna brankova
prilezitost, rozhod¢i okamzité prerusi hru a pfizna branku utodicimu muzstvu.

Domdci ustanoveni:
(a) Dle uvazeni rozhodc¢iho se udéli mensi nebo vétsi trest.
PRAVIDLO 75
Zbytecéna hrubost

(@) Mensi trest se mlze ulozit, dle uvazeni rozhodciho, jakémukoli hraci, ktery se
provini zbyte€nou hrubosti.

(b) Vétsi trest se ulozi hraci, ktery hrubosti zrani soupere.

PRAVIDLA HRY 59
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(a

=

(b)

(c)

(a)

POZNAMKA: Neni zamérem prekazit fyzicky kontakt mezi dvéma protihraci,
ktefi se snazi hrat kotou¢em. AvSak to neznamena, Ze hraci, ktefi nemaji ko-
tou¢ v drZeni, mohou napadat soupere ve snaze ziskat puk.

Trest za zbyte¢nou hrubost by mél byt uloZzen v kazdém pfipadé, kdy hra¢ ma
zbyteény fyzicky kontakt s protihraéem, ktery hraje s kotoucem.

Domaéci ustanoveni:
Ulozi-li rozhodci vetsi trest, nasleduje automaticky osobni trest do kon-
ce utkani.

PRAVIDLO 76
(Domaci ustanoveni)
Postaveni mimo hru

Hraci utoc¢iciho muzstva mohou predstihnout kotou¢ pfi prechodu ¢ervené pu-
lici ¢ary, podminkou je, ze kotou¢ bude pres ¢ervenou pllici ¢aru nasledné
prevezen na holi utoc¢iciho hrace.

Kdyz je kotou¢ pres ¢ervenou pulici ¢aru prihravan, musi pfedstihnout utocici

hracée. V pripadé, Zze hra¢ predstihne kotoué, nesmi hrat za ¢ervenou plici ¢a-

rou kotou€¢em, ledaze:

1) Kotouce se nejprve dotkne spoluhraé, ktery ¢ervenou pllici ¢aru prekonal
az za kotoucem.

2) Kotouce se nejprve dotkne protihrac.

3) Hracé ktery predstihl kotou¢ na cervené pllici ¢are, se vrati a alespon
jednou brusli se dotkne nejprve €ervené pdlici ¢ary.
V pfipadé porusSeni tohoto pravidla rozhod¢i prerusi hru a vhazovani se
uskutec¢ni nejblize mista, odkud byl kotou¢ pres ¢ervenou pllici ¢aru prihran.

Kdyz muzstvo v oslabeni odehraje kotou¢ ze svého obranného pasma pres
¢ervenou pulici ¢aru, musi vsichni hrac¢i muzstva v pocetni pfevaze opustit
svoje uto¢né pasmo nebo se alespori jednou brusli musi dotknout ¢ervené pu-
lici ¢ary tak, aby v jednom okamziku nebyl ani jeden hra¢ v atoéném pasmu.
V okamziku, kdy v utoéném pasmu neni zadny hra¢ muzstva v pocetni preva-
ze, muze se Uto€ici muzstvo znovu vratit do utoéného pasma aniz by pritom
porusilo pravidlo postaveni mimo hru.

Pfi poruSeni tohoto pravidla rozhod¢i prerusi hru v okamziku, kdy se kotoué
vrati zpét do utoéného pasma muzstva v pocéetni prevaze v dobé, kdy v pas-
mu je hra¢ nebo jsou hracdi utociciho muzstva v pocetni prevaze, ktefi se ne-
vratili za ¢ervenou pulici ¢aru. Nasledujici vhazovani se uskutecni na nejblizs§im
koncovém bodu pro vhazovani v obranném pasmu utociciho muzstva v po-
Cetni prevaze.

PRAVIDLO 77
(Domaci ustanoveni)

Zakazané uvolnéni

Pro uplatnéni tohoto pravidla rozdéluje ¢ervena stfedova ¢ara hristé na dvé
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(b)

(c)

(d)

(e)

poloviny. Pokud hra¢ jednoho z druzstev pfi rovhovazném stavu nebo pfi vlast-
ni pocetni prevaze vystreli nebo odrazi kotoué¢ pres pllici ¢aru az za branko-
vou €aru soupefova druzstva (Utoéné zény), hra bude prerusena z davodu
zakazaného uvolnéni a bude provedeno vhazovani na koncovém bodu pro
vhazovani pred brankou provinivsiho se druzstva. Hra nebude zastavena v pfi-
padé, ze kotou¢ takto vystfeleny nebo odrazeny skonéi za brankovou &arou
v brance souperova druzstva. Branka bude uznana.

Pro Ucel tohoto pravidla, to znamena pro posouzeni zda doslo nebo nedoslo
k zakazanému uvolnéni, je smérodatné, kde se muzstvo, které ma (respektive
mélo) kotou€ v drzeni, naposledy kotouce dotklo.

Jestlize v dobé, kdy rozhod¢i signalizuje trest za prestupek hrace druzstva,
které nema kotou¢ v drzeni, zplsobi muzstvo, které ma kotou¢ v drzeni, za-
kézané uvolnéni, pak vhazovani nasledujici po preruseni hry bude provedeno
na nejblizS§im zvlasStnim bodu pro vhazovani v obranné zé6né druzstva, které
zpusobilo zakazané uvolnéni.

Na zakazané uvolnéni se nemusi pfihlizet jako na poruseni pravidel a hra mu-

ze pokracovat, jestlize:

1) Kotoué byl vystielen nebo odrazen hraéem, jehoz druzstvo je v oslabeni.

2) Druzstvo, které zakazané uvoliiovani zpuasobilo, ma na hraci plose mensi
pocet hracd, nez souper.

3) Hrac¢ vystreli kotou€ tak, ze za pdlici ¢arou se odrazi od téla nebo hole
protihrace tak, Zze se vrati zpét na polovinu hrace, ktery pivodné kotou¢
vystrelil a prejde az za brankovou ¢aru.

4) Jeden z pfimych uéastnikli vhazovani pfimo z vhazovani vystreli kotoué
tak, zZe prejde pulici ¢aru i brankovou ¢aru souperova druzstva.

5) Caérovy rozhodé&i posoudi, ze kotouéem, ktery sméfuje do zakazaného
uvolnéni mohl bez problému hrat holi nebo bruslemi hra¢ nebo brankar
druzstva na jehoz strané mél kotouc¢ brankovou ¢aru protnout a zpUsobit
tak zakazané uvolnéni. Carovy rozhodéi da rukou pokyn k pokragovani ve
hre, i kdyz kotou¢ preSel brankovou ¢aru.

6) Kotou¢ pred tim, nez presel brankovou ¢aru a zpUsobil tak zakazané
uvolnéni, byl te€ovan brusli, holi nebo télem hrac¢e nebo brankare opa¢ného
druzstva, nez které kotou¢ do zakazaného uvolnéni vystrelilo.

7) Kotou¢ pred tim, nez preSel brankovou ¢aru, protnul brankovisté branky
opacného druzstva, nez které kotou¢ do zakazaného uvolnéni vystrelilo.

Pokud rozhod¢&i mylné oznacdi zakazané uvolnéni (kupfikladu opomenuti pfi
oslabeni tymu...apod.), provede se vhazovani na stfedovém bodé pro vhazo-
vani.

PRAVIDLO 78
(Domaci ustanoveni)
Drzeni hole

Mensim trestem bude potrestan hraé, ktery drzi rukama nebo jinym zpisobem
soupefovu htl. Trest se oznami jako drzeni souperovy hole.
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PRAVIDLO 79
(Domaci ustanoveni)
Bodycek

(a) Mensim nebo vétsim trestem plus automaticky osobnim trestem do konce
utkani dle zvazeni rozhodéiho bude potrestan hraé, ktery imysiné bodyce-

kuje protihrace s kotou¢em nebo bez kotouce.

(b

~

Mensim nebo vétsim trestem plus automaticky trestem do konce utkani dle
zvazeni rozhodcéiho bude potrestan hrag, ktery fyzicky napadne protihrace
po zapiskani a preruseni hry, pfic¢emz posouzeni, zda se hra¢ mohl véas
svého umyslu o fyzicky kontakt po zapiskani vzdat, zalezi na rozhod¢&im.

(c) ,Rolovani“ protihrace, ktery je v drzeni kotouce a snazi se projet podél hra-
zeni, pokud ma za cil jeho postupné zastaveni, se nepovazuje za narazeni
na hrazeni.

(d) Pokud je vysledkem narazeni na hrazeni nebo bodyéeku zranéni protihrace,
udéli rozhodg¢i vinikovi vétsi trest a sou¢asné osobni trest do konce utkani.

PRAVIDLO 80
(Domaci ustanoveni)
Nafilmovany pad

Hrag, ktery padne, skodi ¢&i jinak ,nafilmuje“ pad za uc¢elem oklamani rozhodéiho
a nasledného vynuceni trestu, bude potrestan MT.

PRAVIDLO 81
(Doméci ustanoveni)
Zasah do oblasti hlavy a krku

(a) Hraci, ktery jakoukoli ¢asti svého téla sméfuje uder €i ranu do oblasti hlavy
nebo krku soupere nebo narazi ¢i natla¢i soupefovu hlavu na ochranné sklo
¢i hrazeni se dle uvazeni rozhodé¢iho ulozi:

1) mensi trest + osobni trest
2) vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani
3) trest ve hie

®

-

Hragci, ktery zrani soupefe zasahem do oblasti hlavy nebo krku, se ulozi trest
ve hre.

Poznamka: Udery do oblasti hlavy a krku béhem bitky &i $arvatky, se posuzu-
ji dle pravidla 50) hrubost.
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PRAVIDLO 82
(Domaci ustanoveni)
Pad pod nohy

(@) Hragi, ktery brani soupefi padem pod nohy nebo skloni télo tak, aby ved| za-
krok na soupefova kolena a pod né, bude ulozen:
1) mensi trest
2) vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani
3) trest ve hie

(b) Hrag, ktery padem pod nohy protihrac¢e zrani, bude ulozZen:
1) vétsi trest + automaticky trest do konce utkani
2) trest ve hre
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SEZNAM TRESTU

Bitky (Sarvatky) Pravidlo 50
Neopravnéné stridani Pravidlo 61
Bodnuti koncem hole Pravidlo 69
Neslusna re¢ Pravidlo 63
Bodnuti $pi¢kou hole Pravidlo 69
Odmitnuti zahajit hru Pravidlo 67
Brankarska vystroj Pravidlo 17
Opusténi lavice Pravidlo 61
Disciplinarni trest Pravidlo 52
Padnuti na kotou¢ Pravidlo 49
Drzeni Pravidlo 55
Podrazeni Pravidlo 74
Faul loktem Pravidlo 47
Pokus o zranéni Pravidlo 40
Faul kolenem Pravidlo 47
Sekani Pravidlo 68
Fyzické napadani ¢inovnik( utkani Pravidlo 62
Stridani hract Pravidlo 13
Tresty pro brankare Pravidlo 29
Hakovani Pravidlo 56
Udrzovani kotouce v pohybu Pravidlo 65
Hozeni hole Pravidlo 71
Kopnuti kotouce Pravidlo 60
Uchopeni kotou¢e rukama Pravidlo 53
Krosc¢ek Pravidlo 44
Napadani ¢inovnik{l utkani Pravidlo 38
Umyslné zranéni Pravidlo 45
Uprava vystroje Pravidlo 39
Napadeni Pravidlo 43
Vhazovani Pravidlo 48
Napadeni zezadu Pravidlo 59
Vrazeni na hrazeni Pravidlo 41
Nedovolené branéni Pravidlo 57
Vysoka hul Pravidlo 54
Nedovoleny zasah divaku Pravidlo 58
Zbyte¢na hrubost Pravidlo 75
Zdrzovani hry Pravidlo 46
Nehratelny kotou¢ Pravidlo 64
Zlomena hl Pravidlo 42
Postaveni mimo hru Pravidlo 76
Zakazané uvolnéni Pravidlo 77
Drzeni hole Pravidlo 78
Bodycéek Pravidlo 79
Nafilmovany pad Pravidlo 80
Zasah do oblasti hlavy a krku Pravidlo 81
Pad pod nohy Pravidlo 82
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RYCHLY PREHLED TRESTU - mensi tresty (2)

Bitky (Sarvatky) Pravidlo 50
Padnuti na kotou¢ Pravidlo 49
Bodnuti koncem hole Pravidlo 69
Podrazeni Pravidlo 74
Brankarska vystroj Pravidlo 17
Sekani Pravidlo 68
Drzeni Pravidlo 55
Tresty pro brankare Pravidlo 29
Faul loktem Pravidlo 47
Uchopeni kotouce Pravidlo 53
Faul kolenem Pravidlo 47
Hakovani Pravidlo 56
Uprava vystroje Pravidlo 39
Hole Pravidlo 15
Vhazovani Pravidlo 48
Krosc¢ek Pravidlo 44
Vrazeni na hrazeni Pravidlo 41
Napadani ¢inovnik( utkani Pravidlo 38
Vysoka hl Pravidlo 54
Zbyte€na hrubost Pravidlo 75
Napadeni Pravidlo 43
Zdrzovani hry Pravidlo 46
Nebezpecna vystroj Pravidlo 19
Zlomena hul Pravidlo 42
Nedovolené branéni Pravidlo 57
Neopravnéné stridani Pravidlo13, Pravidlo 61 (h)
Nafilmovany pad Pravidlo 80
Zasah do oblasti hlavy a krku Pravidlo 81
Pad pod nohy Pravidlo 82

DVOJITY MENSIi TREST

Bodnuti koncem hole Pravidlo 69

Bodnuti $pi¢kou hole Pravidlo 69

VETSI (5) TREST

Bitky (Sarvatky) Pravidlo 50
Napadeni zezadu Pravidlo 59
Faul loktem Pravidlo 47
Pokus o zranéni Pravidlo 40
Faul kolenem Pravidlo 47
Sekani Pravidlo 68
Hakovani Pravidlo 56
Vrazeni na hrazeni Pravidlo 41
Kroséek Pravidlo 44
Vysoka hul Pravidlo 54
Napadeni Pravidlo 43
Zasah do oblasti hlavy a krku Pravidlo 81
Pad pod nohy Pravidlo 82
PRAVIDLA HRY
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OSOBNi DESETIMINUTOVE TRESTY

Fyzické napadani ¢inovnik( utkani Pravidlo 62
Napadani ¢inovnik( utkani Pravidlo 38
Neslusna re¢ Pravidlo 63
Osobni tresty Pravidlo 26
Zlomena hul Pravidlo 42
Zasah do oblasti hlavy a krku Pravidlo 81
Pad pod nohy Pravidlo 82
TREST DO KONCE UTKANI - VYLOUCENI
Fyzické napadani ¢inovnikd utkani Pravidlo 62

Napadani ¢inovnika utkani

Pravidlo 38 (d)

TREST VE HRE (5 minut)

Bodnuti koncem hole Pravidlo 69
Bodnuti $pi¢kou hole Pravidlo 69
Napadeni zezadu Pravidlo 59
Pokus o zranéni Pravidlo 40
UmyslIné zranéni Pravidlo 45
Zasah do oblasti hlavy a krku Pravidlo 81
Pad pod nohy Pravidlo 82

TRESTNE STRILENI

Faul zezadu Pravidlo 74 (b)
Hozeni hole Pravidlo 71
Padnuti na kotou¢ v brankovisti Pravidlo 49

Posunuti branky

Pravidlo 46 (b)

Zvednuti kotouce z brankovisté

Pravidlo 53 (d)

Neopravnény vstup hrace na plochu

Pravidlo 61 (h)
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VYMEZENi POJMU

H MANTINEL
Hrazeni, zdi nebo hranice vyznacujici hraci plochu.

H BRANKA
Konstrukce uzavrena siti, umisténa na kazdém konci hristé. Do toho mista se
musi poslat puk, aby bylo dosazeno branky.

H STREDNI BOD
Presny stifed od koncl a stran hraci plochy. (viz nakres.)

H BOD NA VHAZOVANI
Kdykoli je kotou¢ vracen do hry rozhodéim v jejim pribéhu. Rozhodé&i upusti
kotou¢ na bod pro vhazovani priblizné z vysky pasu. Jeden hra¢ z kazdého
muzstva stoji na bodu pro vhazovani s hokejkou na ploSe. VSichni ostatni hra-
¢i stoji na svych mistech mimo kruh vhazovani dokud rozhod¢&i nevhodi kotou¢
a hra nezacéne.

B FAUL
Jakékoli osobni ¢i technické poruseni pravidel podle rozhodnuti rozhod¢éiho.

H CINOVNICI UTKANI
Na mistrovstvi svéta budou pouziti dva rozhod¢i. Budou sdilet zodpovédnost,
avs$ak jeden bude ur¢en jako hlavni rozhod¢i. Tento rozhod¢i ma konec¢né slo-
vo pfi vSech spornych situacich. Ostatni pozadovani €inovnici jsou ¢asoméfic,
zapisovatel a osoba, kterd bude pocitat strely na branku a dalsi statisticka data.

H HLAVNI ROZHODCI
Ma celkovy dohled nad utkanim, hraci, vSemi ostatnimi ¢inovniky utkani, diva-
ky a pfislusenstvim. Je odpovédny pouze pfislusné komisi a jeho rozhodnuti
jsou konecna.

H ROzHODCI
Zplnomocnény rozhod¢i ustanoveny k pomoci hlavnimu rozhodé&imu.

H BRANKOVY ROZHODCI
Rozhoduje pouze zda je nebo neni dosazeno branky. Jeho dalS$i povinnosti
jsou upraveny v pravidle 34. Vyuziti brankovych rozhod¢éich spada do kompe-
tence fidicich organt.

B ZAPISOVATEL
Vede zdznam o vSech vstrelenych brankach, faulech a ostatnich informacich,
které jsou pozadovany komisi o kazdém hrac¢i a muzstvu.

B CASOMERIC
Zaznamenava hraci ¢as podle instrukci rozhodciho.

H TRESTOMERIC
Zaznamenava cas trestd a kontroluje box ¢inovnik( utkani.

H BRANKAR
Hra¢ vybaveny a ureny k branéni branky.

H HRACIi PLOCHA
Uzemi mezi konci a stranami mantineld. Rozméry hraci plochy se mohou po-
hybovat mezi 20 - 30 m do Sitky a 40 - 60 m do dalky. Musi byt vSak zacho-
van pomeér 1:2. Nejmensi mozné hiisté mize byt 20 Siroké a 40 dlouhé.
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B Bodnuti koncem hole
(Butt - ending)
Pravidlo 69.

Rozhod¢i pozvedne obé predlokti nad sebou
do vySe prsou. Horni dlari ponechava
otevrenou, spodni sevie v pést. Protismérnym
pohybem predlokti naznac¢i prestupek.

W Bodnuti $pi¢kou hole
(Spearing)
Pravidlo 69.

Rozhod¢i naznaéi kratkym pohybem obou
rukou pred télem bodnuti a potom spusti ruce
podél téla.

B Branka
(Goal scored)
Pravidlo 51.

Rozhod¢i ukaze na branku do niz byl
dovolenym zplisobem dopraven kotou¢.

B Drzeni
(Holding)
Pravidlo 55.

Rozhod¢i uchopi vy vysi prsou zapésti druhé
ruky.

B Faul loktem
(Elboving)
Pravidlo 47.

Rozhod¢i se dotkne lokte dlani druhé ruky.

B Hakovani
(Hooking)
Pravidlo 56.

Rozhod¢i naznaéi obéma rukama pohyb, jako
by pfitahoval cosi k trupu.

NAKRESY
Gast VIl
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B Hrubost
(Rougning)
Pravidlo 50.
Rozhod¢i sevre dlan v pést a vytréi pazi od téla
do strany.
B Kroscéek
(cross - checking)
Pravidlo 44.

Rozhod¢i vystréenim pazi ve vysi prsou
s dlanémi sevienymi v pést naznac¢i pohyb
vpred a zpét na vzdalenost asi pul metru pred

sebe.
H Ne
(Wash -out)

Rozhod¢i prudkym pohybem pred télem rozpazi
na urovni ramen s dlanémi obracenymi dold.

B Nebezpecna hra vysokou holi
(High - sticking)
Pravidlo 54.

Rozhod¢i podrzi ruce seviené v pést nad
sebou, horni z nich ve vysi ¢ela.

B Nedovolené branéni
(Interference)
Pravidlo 57.

Rozhod¢i zkfizi paze s rukama sevienyma
v pést a pridrzi je na prsou.

B Oddechovy ¢as
(Time - out)
Pravidlo 72.

Rozhod¢i naznaéi pomoci obou rukou pismeno
»T“ ve vySi prsou.
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B Podrazeni
(Tripping)
Pravidlo 74.

Rozhod¢i naznaéi uder rukou pod koleno
hranou dlané, obé brusle zlstavaji na plose.

B Prihravka rukou
(Hand pass)
Pravidlo 53

Rozhod¢i naznaéi otevienou dlani posunuti
vpred

B Sekani
(Slashing)
Pravidlo 68.

Rozhod¢i naznaéi uder hranou dlané na
prediokti druhé paze.

B Trest ve hre
(Match penalty)
Pravidlo 27.

Rozhod¢i se dotkne plochou rukou temene
hlavy.

B VraZeni na hrazeni
(Boarding)
Pravidlo 41.

Rozhod¢i udefi rukou sevienou v pést do
oteviené dlané druhé ruky ve vysi prsou.

B Narazeni ze zadu
(Checking from behind)
Pravidlo 59.

Rozhod¢i vytréenim pazi s otevienymi dlanémi
od téla ve vysi prsou naznaéi naraz.

NAKRESY
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B Vyhoda na trest
(Delaied calling of penalty)

Rozhod¢i zpfima vzty&i pazi, v které nedrzi
pistalku.

B Faul kolenem
(Kneeing)
Pravidlo 47.

Rozhod¢i se dotkne dlani kolena, pficemz obé
nohy zlistanou na plose.

B Drzeni hole
(Holding the stick)
Pravidlo 78.

Tento signal se provadi ve dvou dobach.
Rozhod¢i v prvni dobé naznaéi drzeni a v druhé
obéma rukama zpUlsob, jimz se bézné uchopi
hal.

B Zakazané uvolnéni (Icing) Pravidlo 77.

Zadni rozhod¢i signalizuje mozné zakazané uvolnéni
vztyéenim paze. PaZe zlstava vztyCena, dokud predni
rozhod¢&i neodpiska zakazané uvolnéni nebo ho nezrusi.
Jakmile dojde k zakazanému uvolnéni, zadni rozhod¢i
nejprve zkfizi paze ve vysi prsou, poté ukaze na
pfislusny bod vhazovani a dobrusli k nému.

Bl Postaveni mimo hru
(Offsides)
Pravidlo 76.

Rozhod¢i nejprve prerusi hru zapiskanim a poté
ukaze ve sméru s ¢ervenou ¢aru.

B Vyhoda na postaveni mimo hru
(Delaied of ofssides)

Rozhod¢i stoji bokem do hfisté a rukou
nachazejici se blize k hrazeni ukazuje do
utocné poloviny.
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B Nafilmovany pad
Pravidlo 80.

Rozhod¢&i naznaéi ,panenku“ za nesportovni
chovani.

B Zasah do oblasti hlavy a krku
Pravidlo 81.

Rozhod¢i se otevienou dlani udefi do boku
hlavy.

B Pad pod nohy
Pravidlo 82.

Rozhod¢i naznaéi uder zezadu pod koleno.

74 NAKRESY
Gast VIl



pravidla 23.3.2006 16:06 Strédnka 75 $

B Hracska hl

Pravidlo 15.
Rukojet: Cepel:
Max. délka 163 cm Max. délka 32 cm
Max. Sitka 3 cm Max. Sitka 7,5 cm
Max. tloustka 2,5 cm Min. sitka 5 cm

B Brankarska hal

Pravidlo 15. Rozsifena rukojet’:
Max. Délka 71 cm
Rukojet: Max. Sitka 9 cm
Max. délka 163 cm Cepel:
Max. Sitka 3 cm Max. délka 39 cm
Max. tloustka 2,5 cm Max. Sitka 9 cm

B Vyrazecka
Pravidlo 17.

Max. vyska 42 cm
Max. sitka 21 cm

42cm

B Lapacka
Pravidlo 17.

Max. délka 42 cm
Max. Sitka 21 cm

H Betony
Pravidlo 17.

Max. Sitka 30 cm

30cm 30cm
-— - -

NAKRESY 75
Gast VI



pravidla

76

23.3.2006 16:06 Stranka 76 $

B Prilba
Pravidlo 18.

VSichni hraci musi
nosit

Schvalenou pfilbu
HECC/CSA.

B Kotoué
Pravidlo 20.

Vyska 2,54 cm
Sitka 7,62 cm

7,62 cm

2,54 cm

B Kolecko
Pravidlo 16.

VSechny brusle musi obsahovat plny pocet
schvélenych kolecek.

B Hracéské brusle
Pravidlo 16.

H Brankarské brusle
Pravidlo 17.
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B Stfedovy kruh
Pravidlo 4.

Stfedni ¢ara,
Cervena,
30 cm Siroka

Bod vhazovani,
modry, & 30 cm

Bl Brankovisté
Pravidlo 3.
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Pravidlo 4.
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© Federation Internationale de Roller Sports
© Ceska Asociace Inline hokeje

Tato pravidla jsou autorizovanym €eskym vydanim
mezinarodnich pravidel CIRILH Official Rule Book.
Schvéleno Ceskou Asociaci Inline hokeje.

Platné od 1. 2. 2006

Zmény a dopliiky provadi VV CAILH

V Praze roku 2006 vydala Ceska Asociace Inline hokeje.

Ceska Asociace Inline hokeje
Zatopkova 100/2, PS 40, 160 17 Praha 6
e-mail: inlinehokej@inlinehokej.cz
www.inlinehokej.cz

Zadna &ast tohoto dokumentu nesmi byt pouzita v &eském jazyce, prelozena
a pouzita v jakémkoli jiném jazyce, nebo Sifena jakoukoli formou nebo jakymikoli
prostiedky elektronickymi ¢i mechanickymi, v€etné fotokopii, nahravek nebo in-
formaéniho a vyhledavaciho systému, bez pfedchoziho pisemného svoleni
Mezinarodni federace inline hokeje (CIRILH).
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